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Použít libovolné postavičky ze souboru kouzelnici – budou se používat celý ročník tak šetři .-)

KOUZLA A TRIKY
V této rubrice se můžeš naučit jednoduchá kouzla, kterými pobavíš a třeba i ohromíš kamarády nebo rodinu. Nezapomeň si všechna kouzla nejprve pozorně nastudovat a několikrát procvičit, než je předvedeš publiku. Zaujalo tě kouzlení? Splň si vlčka/světýlko Kouzelník!
Obrázek vlčka kouzelník

DVĚ KOSTKY
Pomůcky: dvě kostky, kalkulačka
Říká kouzelník Mauglí: Hoď dvěma kostkami a já po chvíli počítání zjistím, jaká čísla ti na kostkách padla.
Provedení: Kouzelník je po celou dobu kouzla otočený zády. Divák si od kouzelníka vezme dvě kostky, hodí s nimi a zapamatuje si čísla, která na nich padla. Divák dále provádí podle instrukcí úkoly na kalkulačce:
1.       Vynásob první číslo pěti.
2.       Přičti k výsledku 12.
3.       Vynásob výsledek dvěma.
4.       K výsledku přičti hodnotu na druhé kostce.
5.       Přičti k výsledku 17.
Říká kouzelník Mauglí:  Přečti číslo, které ti vyšlo na kalkulačce. To jsou ta dvě čísla, která ti padla na kostkách.
 
ZLOBIVÉ BRČKO
Pomůcky: dvě brčka, dvě stejné sklenice s vodou, špendlík
Říká kouzelník Lucinka: Dáme si závody v pití vody? Pokud začaruji tvé brčko, vždy dokážu vypít vodu dříve než ty. 
Příprava: Do obou brček udělej pomocí špendlíku malý otvor těsně pod kloubem. Vše si natrénuj!
Provedení: Před divákem i kouzelníkem leží stejné sklenice s vodou a brčkem. Na začátku kouzelník jakýmkoliv zaklínadlem začaruje brčko diváka. Po odpočítání startu si kouzelník opatrně chytne brčko v místě, kde je dírka, a pije rychle. Divák neví, že má brčko s dírkou, a tak mu vzduch utíká a voda zůstává ve sklenici.
Říká kouzelník Lucinka: Se začarovaným brčkem nemůžeš vyhrát.

HODINOVÉ KARTY
Pomůcky: balíček karet se stejnou barvou druhé strany, krabička na karty, jedna karta s odlišnou druhou stranou, papírek s předpovědí
Říká kouzelník Mauglí s kartami: Vím, jakou kartu jste si vybral.
Příprava:
Na papírek si napiš předpověď, která platí pro jedinečnou odlišnou kartu (např. karta bude modrý srdcový král) a dej ji do prázdné krabičky od karet.
Kartu s odlišnou barvou dej na třináctou pozici odshora balíčku.
Provedení: obr vložit dle čísel, vždy číslo a všechna písmena…
1) Kouzelník vysvětlí divákovi, že se jedná o kouzlo týkající se hodin. Proto poprosí diváka, aby myslel na jakékoliv číslo, které se nachází na ručičkových hodinách.
2) Kouzelník podá divákovi karty, které jsou čísly vzhůru a otočí se k němu zády. Poté poprosí diváka, aby svrchu balíčku odstranil stejný počet karet, jako je číslo, na které myslí, a aby si tyto karty dal do kapsy.
3) Kouzelník si vezme balíček, odpočítá 12 horních karet (stejně jako je čísel na ručičkových hodinách). Při odpočítávání karet vlastně převrátí jejich pořadí (horní první kartu položí na stůl „1“, další kartu položí na první kartu „2“…)
4) Kouzelník utvoří z 12 odpočítaných karet kruh kolem „prázdné“ karetní krabičky, každá karta symbolizuje číslo na hodinovém ciferníku. Kouzelník si pamatuje, kterou kartu položil jako první.
5) Kouzelník řekne divákovi, ať ho zastaví, až uslyší myšlené číslo. Potom nahlas počítá karty – začne od první položené karty. Když ho divák zastaví, vysune kartu do středu.
6) Kouzelník sdělí divákovi, že před začátkem napsal svou tajnou předpověď na papírku a schoval ji do krabičky. Krabičku otevře a přečte ji. Ujistí se, že předpověď sedí – začne otáčet 11 karet kolem dokola (mají stejnou barvu). Může ještě ukázat zadní stranu zbylého balíčku i karet, které má divák v kapse (stejná barva jako karty v kruhu). Nakonec otočí kartu nacházející se uprostřed a ukáže, že má z druhé strany jako jediná z balíčku jinou barvu.
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