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/e ja neéfastna si radsi nevzala. ..

Kazdy den délame rozhodnuti a néktera z nich mohou ovlivnit cely nas Zivot.
Budu jist to anebo ono? Budu sportovat nebo hrat ochotnické divadlo?
Stihnu studovat i pracovat najednou? Je dobry napad vzit si hypotéku?
Vyplati se odlozZit ndkup auta? Co podnikani? A co déti? Brzo nebo pozdé?

mame v kazdé hre jeden

UzZivat si, vydélavat nebo se tfeba proslavit. MoZnosti ,co délat” a ,co

z toho mit" je nepreberné. S kaZzdou kartou pfichazi volba, zda dat prednost
penézlim, Stésti anebo prestiZi. Nebo se tfeba pokusit ziskat véechno. [HISVRENIN

Hracav bali¢ek karet predstavuje potieby a moZnosti ¢lovéka, které se béhem
aktivniho Zivota méni a rozsiruji. Pribézné se stradaji (Ci utraceji) penize, stésti
a prestiz. Vitézi ten, kdo dokaze vSechny moznosti spravné vyvazit a nic
neprehlédne.

Priprava hry

Nez hra zacne, je tfeba vybrat karty, se kterymi se bude hrat (zavisi na poctu

hracu), rozdat karty hrac¢lm a z téch zbylych pFipravit hraci plochu.

Co ke hre potrebujeme 18x
Hra se sklada z velkého baliku karet a tfi pocitadel stfadatelnych komodit

(penizestestifprestiz)] Jeden balicek karet stai pro plnou nebo zjednodusenou

hru az tFi hract. Varianta popsana na konci téchto pravidel umoziiuje hru @ZiSestil
K&l s vyuzitim dvou bali¢ki karet a pFislusného poctu pocitadel.

Nejjednodussi zplsob, jak druhy balicek karet ziskat, je stahnout je z
www.rozumimefinancim.cz/deskova-hra a vytisknout si je. Pak karty pujdou
snadno odlisit od plivodniho balicku a nepomichaji se. Samoziejmé je také
mozné pouZit karty z druhé herni sady. Je ale dobré karty z obou bali¢kl od sebe
néjak odlisit (napriklad oznacit fixou), aby Slo spojené balicky opét snadno
rozdélit na dvé samostatné hry. Pocitadla mlizeme nahradit tfeba Zetony i
kaminky, které budou predstavovat jednotlivé komodity. Pokud pouZijeme
pocitadlo z krabicky,

-- pouziti je popsano dale)

Specialni pravidla pro hru 4-6 hraci jsou uvedena na konci. Rozdill je jen
nékolik.

Body do zacatku

Kazdy hrac dostane pocitadlo a na ném si hned vyznadi svij pocatecni pocet
Stésti, penéz a prestize. (Zacatecnici a déti
s 6, velmi pokrocili naopak se 4 ¢i dle dohody.)

PriloZzené pocitadlo funguje tak, Ze pro kaZzdou ,komoditu” potfebujeme 2
Spendliky. Jeden oznacuje, kolik desitek prislusné komodity mame (tedy na
zacatku ho zapichneme do poli¢ka 0) a druhy, kolik mame jednotek (tedy na
zacatku zapichujeme do policka 5 (6, 4, ...)). V prlibéhy hry potom $pendliky
presunujeme, takze napriklad kdyz mame 14 penéz, tak mame jeden Spendlik
zapichnuty v €isle 10, druhy v €isle 4.

Rozdani karet hraclim

Pokud chcete hru jen rychle vyzkouset, postupujte podle pravidel pro

(Gerné). Pokud mate ¢as a zkuSenosti a troufate si
vyuzit vSech strategickych moznosti, zvolte standardni plnou hru. Kratkou hru
stihnete do hodiny a pl, plnou hru pak do dvou a pdl hodiny. V obou dvou
pripadech je jesté potieba pocitat s néjakym éasem na pFipravu hry.

Na zacatku je tieba roztridit karty podle oznaceni v pravém hornim rohu.

Cislo za pismenkem zna&i pocet hraéd - karty s ¢islem vy$sim, neZ je aktualni
pocet hracu, vyradte ze hry. Tedy ve dvou hracich nechte karty s jednickou a
dvojkou, karty s trojkou se viibec nepoutziji. Karty je nyni tfeba roztfidit na
hromadky podle pismenek.

Usporadani ,.hraci plochy” a ,.velkého baliku”
VSechny karty A (respektive J) se vylozi
(licem nahoru).

KaZdy z ostatnich balickd se zvlast (licem doll) zamicha a sestavi se z nich velky
balik tak, aby nahofe byly karty B, pod nimi C, pak D a naspodu E (v rychlé
varianté pak odshora doll postupné K, L, M).

Priklad pro hru tfi hraci
O - Misto pro karty zahrané v priibéhu tahu (na zacatku hry prazdné)

B - Odkladaci balicek hrace (na zacatku hry prazdny)

Y - Balicek hrace
O- 5 karet v ruce

€ - Vylozené karty .
C - Velky balik

Priprava karet hrdéa (X nebo Y)

VSichni hraci si zamichaji sviij balicek karet X (karet Y) a iézmou'sizinejidoirakyl
5 karet.

Hraci plocha na zaéatku hry
Hrac potrebuje pred sebou jen malé misto na svdj bali¢ek, na odhazovaci balik,
a na odloZeni pravé hranych karet. Odhazovaci bali¢ek doporucujeme odlisit od

balicku hraée tim, Ze karty v ném budou licem nahoru. Karty v nabidce uprostred
stolu doporu¢ujeme usporadavat béhem hry podle druhu (barvy), stejné karty
pak muZete poloZit na sebe (a pFipadné nezajimavé karty vracené na stil pfi
nedostatku mista umistéte nékam na okraj stolu).

Na zacatku hry tedy budou karty rozmisténé tak, jak je vidét na obrazku

(pFiklad pro hru tFi hraca).

Bodovani

-A na konci hry jesté pribude nezanedbatelné mnoZstvi téchto tii

druhti bodU za drZené karty.

Cil hracd
Kazdy z hracl se snazi ziskavat penize, prestiz a stésti

Na konci hry vSichni hraci nahlasi nejmensi z poctu svych penéz, stésti a prestize.
Nahlasena cisla pak urcuji poradi. Kdo ma nejvyssi, je vitéz, kdo ma nejméné, je
posledni. V pfipadé rovnosti rozhodne o vitézi druha nejhorsi (nejméné pocetnd)
komaodita. (Potom pripadné jesté treti.)

Priklad: Hraji dva hraci. Prvni z nich ma na konci hry 29 penéz, 26 Stésti a 31
prestize. Nahlasi tedy 26. Druhy ma 47 penéz, 29 Stésti a 18 prestize. Nahlasi tedy
18. Vitézi prvni hrac.

Je tireba mit na pameéti, Ze velké mnozstvi bodt je béhem hry

Kalétl Zejména si poviimnéte, Ze Stésti je v hodnoté karet vzacné, a je tedy tfeba
ho stfadat béhem hry (!). Naopak prestiz (Uspéch) je obtizné stfadat, ale da se

vvvvvv

komoditou, a méli byste s nimi zachazet uvazlivé (jako ve skutecnosti).

Bodovani v pribéhu hry
K penézlim, stésti a prestizi, které maji hraci do zacatku (viz vyse) se v priibéhu
hry pficitaji a odecitaji hodnoty uvedené na kartach.

Stejné tak brani karet vylozenych na stole je obvykle spojeno s néjakou
cenou nebo ziskem.

Velka vétsina karet umoziiuje nékolik zpiisobl zahrani, ovsem VZdyijeltiebaizvelii
jenjedenZInichl Ukazat si to mzeme na prikladu: na karté pronajem vidime,

Ze ji miZeme hrat tfemi moznymi zpUsoby:

Bydlet luxusné - symboly nam Fikaji - b bydetosns @), ©F ©
odecti si 4 penize (prazdné kolecko, o » bydet ©).
Cislo -4), pricti si 2 Stésti (plnd V1 p nebydlet ®,.@.
hvézdicka, ¢islo 2), pricti si prestiz
(plny pohar, ¢islo 1)
Bydlet - symboly nam Fikaji - odecti si 1
penéz (prazdné kolecko, Cislo -1)
Nebydlet - symboly nam fikaji - odecti
si 2 Stésti (prazdna hvézdicka, Eislo -2),
odecti si 1 prestiz (prazdny pohar, Cislo
-1)
Z toho mdZeme snadno zobecnit, Ze symboly | )

maji tyto vyznamy:
O - Kolecko - penize. Plné @?, &islo nahofte - priitaji se.
Prazdné (@) .. Cislo dole a se znaménkem minus - odegitaji se.
* - Hvézdicka - Stésti. Plna @ &islo nahofe - pFicita se.
Prazdna (), €islo dole a se znaménkem minus - odegita se

¥ - Pohdr - prestiz. Plny @ &islo nahofe - pFi¢ita se.
Prézdny (¥).. ¢islo dole a se znaménkem minus - odecita se.

Pohyby si vyznacujeme na pocitadle pomoci $pendlikd, a to hned po zahrani
karty. Velky zvrat v poctu bodU vsak jesté prijde na konci hry.

Bodovani na konci hry

Jak se zjisti, kolik bodu
ktera karta prinese, si mizeme ukazat na prikladu luxusniho sidla.

V barevném pruhu vlevo vedle ndzvu karty vidime, jakou hodnotu ma karta
na konci hry. V pFipadé luxusniho sidla si tedy pFi¢teme 28 penéz a 14 prestize.

28 @14 Luxusni | gy0
©°0 sidlo

) uzivat 5
+ je mozno hrat ©Q @- 0
nebo Déti bez efektu

) presidlit
je mozno zahodit @ a ziskat
jeji cenu prodeje nebo je
mozno zahodit Prondjem

- A jsou také karty, které
4

nemaji na konci hry efekt zadny.

Co déla hrac,
kdyZ je na tahu

V pribéhu kazdého svého tahu kazdy hrac¢
provede tyto akce:

1. Lizne vrchni kartu z ,.velkého baliku”
a polozi ji k ostatnim vylozenym
kartdm nebo ji vyradi ze hry
(viz dale)

AN J

2. Povinné pouzije vSech 5 karet,
co ma v ruce.

Muze (ale nemusi) si vzit jednu kartu z vyloZzenych (na stole).

4. Odlozi zahrané (a pfipadné ze stolu ziskané) karty do odkladaciho
bali¢ku a oznami, Ze kondi, a lizne si 5 karet ze svého balicku

(pro pristi kolo).

Jednotlivé akce jsou dale popsany. Navic je pak k dispozici jesté popis jednoho
typického kola s konkrétnimi kartami, aby bylo mozné vSe demonstrovat
na konkrétnim prikladu.

Liznuti vrchni karty z ,velkého baliku”

Hrag, ktery lizne vrchni kartu, ma pied sebou dvé moznosti. Bud'jde o béZnou
kartu, nebo o kartu udalosti. Na karté udalosti je pfimo napsano, co se ma pravé
stat. To se hned provede (napfiklad odectou ¢&i pFictou se body, odevzdaji se karty,
atd) a karta se pak vyhodi ze hry a uz se s ni nijak nehraje ani nemanipuluje.
Mezi kartami E (u zkracené varianty M), tedy na spodu balicku, jsou také karty
udalosti, u kterych je jednim z efekt( konec hry. V takovém pripadé se provede to,
co karta Fika, a pak hra hned v tom okamziku konéi.

V pripadé, Ze tazenda karta neni kartou udalosti (mnohem casté;si varianta),

Hrani karet v ruce

Kazdou z karet muze provést jednu z téchto akci:
Zahrat »
Zahodit X
Zahrat bez efektu (jde o pouziti karty pfi zahrani jiné karty)

Je naném U karet, které maji vice moznosti, jak je zahrat, také Volil]
Zahranou kartu hrac poloZi pred sebe na stil (ne mezi
karty vylozené na stole). Na konci tahu je odloZi na odkladaci bali¢ek (podrobnéji

popsano v .konec tahu”).

Na kartach je ¢asto predepsan zisk &i ztrata komodity. Napfiklad utraceni penéz.
VSe se provede ihned a rovnou se to vyznaci na pocitadle.

Dale mUze byt uveden prikaz zahrat (néjakou jinou) kartu bez efektu - znamena
to, Ze takovou kartu (pFedepsaného druhu) musite mit v ruce, a poloZite ji na stul
pred sebe, bez provedeni ¢ehokoliv z té karty. V tomto tahu tedy kartu pouZijete
pravé jen k odloZeni na stéil. Zadnou jinou akci s ni neprovadite. (Nejéastéji jde

o potiebu obétovat efekt vyhodné karty € . prestavujici .&as” vénovany jiné
¢innosti.)

Dale muze byt uveden prikaz zahodit (néjakou jinou) kartu. Takova karta se da

z ruky [delRabidKy liprostiedStolll také bez jakéhokoliv efektu na ni uvedeného.

PouZitim nékterych karet (¢asto @ a @) vznikd moznost "prodat” jinou kartu
stejného druhu nebo i pfimo hranou kartu samotnou. Prodavanou kartu musim
mit v ruce. VyloZim ji do nabidky uprosti‘ed stolu (jako pFi zahozeni), ale za to
ziskam jeji prodejni cenu. Ta je uvedena v hornim barevném pruhu napravo od
ndzvu karty (viz obrazek karty s popisky dale v pravidlech)

MiZe byt pfedepsano i vzit si dalsi karty (ze svého bali¢ku) navic. Véechny takové
karty musite také néjak zahrat.
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