
V trník (základ koníka) Nakreslil Franti ek Grebení ek (1998)

 1) Vytvo íme diagonální 
hrany. Oto íme.

 2) Rohy slo íme ke 
st edu a rozlo íme. 

Oto íme.

 3) P elo íme nap l a 
rozlo íme.

 4) P elo íme ke st edu a 
rozlo íme.

 5) P elo íme ke st edu.  6) Rozev eme.

 7) Zopakujeme na spodní 
strnan .

 8) Tak tomuhle budeme íkat 
ZÁKLAD NA KONÍKA. 

P ehneme-li cípy nazna eným 
zp sobem...

 9) ... dostaneme 
V TRNÍK.



Kouzelný koník Nakreslil Franti ek Grebení ek (1998)

1) Za ínáme ze základu 
na koníka. P ehneme cípy 

nahoru a dol .

2) Obrátíme podle 
svislé osy.

3) P ehneme podle 
diagonály. Vznikne tak 

páte  koníka.

4) Te  má skládanka tvar 
PLACHETNICE. Opatrn  

rozev eme a p ehrneme 
horní cíp (outside reverse 

fold).

5) A máme kouzelného 
koníka -  dovede se 
prom nit ve spoustu 

jiných v cí.

6) KONÍK. Rozev eme-li 
jeho p ední nohy do 

roviny, jak je nazna eno 
na obr. 5)...

7) ... dostaneme tryskové 
LETADLO.

8) P i pohledu zespodu je to 
ov em RYBA. Doká ete 

koníka prom nit i v jiné v ci?


