Záložka: vlček/světýlko

Použít libovolné postavičky ze souboru kouzelnici – budou se používat celý ročník tak šetři .-)

KOUZLA A TRIKY
V této rubrice se můžeš naučit jednoduchá kouzla, kterými pobavíš a třeba i ohromíš kamarády nebo rodinu. Nezapomeň si všechna kouzla nejprve pozorně nastudovat a několikrát procvičit, než je předvedeš publiku. Zaujalo tě kouzlení? Splň si vlčka/světýlko Kouzelník!
Obrázek vlčka kouzelník

PĚTKA
Pomůcky: kalkulačka
Postava kouzelníka - Mauglí - říká: „Vyber si jakékoliv číslo, postupuj na kalkulačce podle mých instrukcí a já uhádnu, jaký výsledek ti na konci vyjde.“
Provedení: Divák si od kouzelníka vezme kalkulačku a napíše do ní jakékoliv číslo složené z maximálně 7 číslic, počáteční číslo si musí zapamatovat. Divák provádí podle instrukcí úkoly:
1. Vynásob číslo dvěma
2. Odečti od výsledku 16
3. Vynásob výsledek čtyřkou
4. Vyděl výsledek osmi
5. Přičti k výsledku 13
6. Odečti od výsledku počáteční číslo.
Závěr: „Vyšlo ti číslo 5.“

TŘI SLOUPCE KARET
Pomůcky: libovolných 21 karet
Postava kouzelnice – Lucinky - říká: „Vyber si libovolnou kartu a já po chvíli uhádnu, která to je. “
Provedení: Na začátku kouzelník utvoří z karet vějíř a otočí se zády. Jeden divák si vybere kartu, ukáže ji ostatním a sbalí karty spolu s tou jeho do balíčku (může ho i promíchat).
1. Kouzelník vezme balíček a odshora vykládá karty po jedné tak, že tvoří tři sloupce po sedmi kartách. Dává tedy kartu do prvního sloupce, další do druhého sloupce, další do třetího sloupce, další do prvního sloupce, … 
2. Divák ukáže sloupec, ve kterém se nachází jeho karta.  Foto1
3. Kouzelník sbalí sloupec, na který divák neukázal, a sbalí ho obrázky dolů na hromádku. Poté sbalí sloupec, na který divák ukázal, sbalí ho také obrázky dolů a položí na hromádku karet z prvního sloupce. Nakonec sbalí i druhý sloupec, na který divák neukázal, sbalí ho také obrázky dolů a položí na hromádku karet z prvního a druhého sloupce. foto za sebou 2 – 3 – 4 
4. Kouzelník vezme celý balíček karet a ještě dvakrát zopakuje body 1, 2 a 3.
5. Po třetím opakování vezme kouzelník balíček a pomalu shora vykládá karty (už nemusí do sloupců). V hlavě odpočítá 10 karet, jedenáctá karta je ta, kterou si divák na začátku vybral.
6. Obměna na závěr – kouzelník si po třetím vyložení karet prohlédne sloupeček, na který divák naposledy ukáže. Zapamatuje si kartu, která se v něm ukrývá jako čtvrtá. Zamíchá karty, po jedné je otáčí až do doby, než se tato karta objeví. Foto5

MINCE DO KAPSY
Pomůcky: 2 mince 2 Kč, 1 mince 20 Kč.
Postava kouzelníka - Mauglí - říká: „K tomuto triku je potřeba jen dvacetikoruna a dvoukoruna.“
Příprava: Jednu dvoukorunu schovej před začátkem triku za zadní část dvacetikoruny tak, aby nebyla zpředu vidět.
Provedení: 
1. Na začátku vytáhne dvacetikorunu kouzelník (třeba z peněženky) a ukáže ji přední stranou divákovi. Potom ho poprosí, aby mu dal dvoukorunu, protože ji nemá (nebo ji vyndá ze své peněženky),
2. Divákovu dvoukorunu umístí kouzelník před dvacetikorunu, všechny tři mince položí na natažené prsty ruky. Foto6, 7
3. Kouzelník vezme horní dvoukorunu, poděkuje za ni divákovi a dá si ji do kapsy, již ji nebude potřebovat. Ruku zavře v pěst, tím se dvoukoruna na zadní části dvacetikoruny překlopí nahoru). Foto8
Závěr: „Milý diváku, děkuji za věnovanou dvoukorunu, ale raději vám ji vrátím, abyste o ni nepřišel. Pokud se mi znovu objeví v pěsti, je zpátky vaše. (Otevře pěst, ve které se objeví dvoukoruna a dá ji zpět divákovi).“
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