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Jednim z mnoha poslani skautu a skautek je konani dobrych
skutku. Kazdy skaut by mél denné udélat alespofi jeden dobry
skutek. Sta& malickost, drobnd pomoc nebo radost druhému
Clovéku, pfirodé, méstu i svétu.

Diky dobrovolnicke akfivité ,Uplet civerec” mizeme spolecné
udélat opravdu velky dobry skutek. Princip je jednoduchy:

lidé kdekoli na sv&t& mohou z vinéné prize uplést &i uhackovat
Ctverec velikosti 20x20 cm, domluvit se s nékym dalsim na
preddani a ndsledné odeslat &iverce do Jiznf Afriky. Tam

dalsi dobrovolnici Eiverce z ruznych kouty svéta promichaiji

a sesivaji po 35 kusech do prikrjvek pro dé&ti bez domova
nebo déti s nemoci AIDS.

Trutnovske svétlusky se sesly o poslednim bFeznovem
vikendu v klubovné a za pomoci vedoucich a nékolika
ochotnych maminek se pokousely plést a hackovat
Ctverce pro své africké vrstevniky. Kazdd svétluska

se s fim poprala po svém, kazdé uplefend oko bylo
malym vitézstvim. | pfes pocatedni nezdary se viechny
holCicky hackovat naucily, a kdyz neupletly Ctverec
cely, tak polku-urcits. Diky vjrazné pomoci nékolika
babicek trutnovské skautky
upletly a shromazdily

vice nez 200 Ctvercu.

Pripravila: Blanka Radimérskd, stfedisko Hranicar v Trutnové
Vice informaci o projektu: https://upletctverec.wordpress.com.
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V§ichhi skauti'se vyddvaiji na vypravy. Casto k orienfaci po.uifvdif'mgp:u._
Nékdy si vezmou:na pomoc i buzolv, kterd je dovede k cill.'Ceftovote_le
s miZes spinit freba bshem letni vypravy nebo na tabore. . '
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Slepa mapa je mapa, na které nenajdes Zadné ndzvy.

' 4
SLEPA My jsme pdr nézvu do mapy predepsali. Tvym ukolem je nGzvy rozifidit
na mésta (podirhni éeré), feky (podirhni modre) a pohoff (podtrhni hn&dé).

MAPA Zakresli do slepé mapy mésto &i vesnici, kde bydIs.
Vzpome# si na dal3f ndzvy mést, fek

a pohoff a zkus je do slepé mapy

dopsat na spravné misto.

e Klidné& pouZi| Iy
Most ® k\h atlas. T
4 ~ J‘%\Lﬂx\—\ e

) ORIENTACE
SVETOVE STRANY PODLE BUZOLY

Vi, jak se znad sever, jih,
vychod a zapad? Dopis zkratky \
svétovych stran na rozici.
Zkusengjsi mohou dopsat
severovychod, severozdpad,
jihovychod a jihozapad.

Na vypravdch se kromé& samotné
mapy Easto pouZivd i buzola. Staci se
podivat, kam ukazuje Cervend strelka, b
a hned vi3, kde je sever! Dopis k obrdz-
ku buzoly a kompasu, kde je sever.

i



vicek/svétylko

* )4
» %  PODLE CEHO SE ORIENTOVAT?
% %; No‘vyprovdch se muZeme orientovat podle mnoha véci,
Ne|prve si v Sestce prohlédnéte a vysvétlefe obrdzky a pak
si se Sestkou ruzné zpusoby vyzkousejte.
Presné méFeni
¥ % J, * Kompas a buzola pracuji na principu magnetu.
Poznds z obrdizk, co je buzola a co kompas?
o S o Slunc_e se cel}’l den posouvd po obloze od vjichodu na zGpad.
& e * Vnoci ukazuje Poldrka na sever.
J \, \ | / o
H‘Jl \\‘\ /

i —

N

Orientacni uréenr slouZzici spise pro zdbavu, hry a zkoumdni okolr.

Ovérovani, jestli pfiroda a véelafi vi, jak se chovat. :-)

¢ Samostatnéstojici stromy maji hustsi vétve z jihu.

¢ Mirnéjsi svah mravenist je najih.

e Veli Uly jsou otoceny vchodem k jihu.

¢ Mechy a lisejniky najdeme na
severni strané.

Pripravila: Lvice, ilustrace: Oskar
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www.TabornickePotreby.cz, tel.: 603 331 332, Pro skauty doprava zdarma nad 2.000,- K¢, slevovy kupon: SKAUT




6. roénik literarné-dramatického
festivalu pro déti i jejich rodi¢e

Deti,™
c%@%@’?

Projedte se s nami krajinou fantazie...

Den déti 1. 6. 2015
Méstska knihovna v Praze
Komunitni centrum Kampa

Kavérna Mlynska

Velka cesta Malého pana
Buchty a loutky

Daniela Fischerova
Hlava v hlavé

Jifi Dédecek

Petr Nikl

a mnoho dalsich

autorska ¢teni - vytvarné

o dilny - divadla - vystava -
hudba - besedy - film -
loutky - kabaret - soutéze -

porada nakladatelstvi Meander
www.meander.cz

INVISIBLE €XHIBITION IN PRAGUE

NEVIDITELNH
VYSTAVA
PRHHH

gy 9
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Dobrodruzné hodinova prohlidka
v naprosté tmé za doprovodu

nevidomého privodce.

Skautska sleval
Vstupné ve vSedni den i o vikendu
za 120 Kc.
Akce plati pro kazdého
od svétlusek po protielé vedoudi.
Stadi se na recepci vystavy dostavit
s pfikladné uvdzanym
skautskym satkem.

Rezervace mista nutnd na:
777 787 064
info@neviditelna.cz
wwuw.neviditelna.cz

Urcité uz znas véechny postavy knihy
dzungli nebo kouzelné lucerny. Znas ale
vztahy mezi jednotlivgmi postavami?

Na pferuSovanou ¢aru, kterg
Spojuje postavy, napis, jaky ma@
prvni postava vztah k druhé.
Napfiklad Balu g Maugli —»
radce, ochrance, pruvodce,
pratelsky vztah atp.




Vybarvi si postavy
z Knihy dZungli a Kouzelné
lucerny. Vymysli a dopis
do bublin, co by i
mohly vzkazat pred

odjezdem na tabor...

. Kouzelnd lucerna
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o vyvold, freba vzpominky na
coir\mo oblibené misto &ise setkat

s kamarady. Pokus sé poznat, '|ok§. pésniSkoy 'i‘s:LrJn rr\sc‘lcr)n\zg;l:ny
Gzcich. Poté k nim pfifad n zeva! :
n:b(r)g;ku vyjadfi pocity, které ti pqs\ech_ ] zpé\‘< prrrs\kay
navozuil. Své pocity muzes vyjadriti obrzkem...

Kazda plsnicka v nas n&
n&jakou uddlost nebo chut z
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-ADGR|O}N at1s ZApy Pripravila:
'€ Hopsinka,
ilustrace: Oskar
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iIQPARK '
IOLANDIA LIBEREC IDLAND'A ER
SCIENCE CENTER LIBEREC
Topsy” NOVINKA!
STOka .+ Vodni svét 4 y
inferakﬁv ) . Bublindrium Expvozice SVET KOLEM NAS
Ve ich ey .|| - 2rcadlovy labyrint od cervna@015 ve 2. patie
CTV"BCh PUdIaz‘I'J'Emaf'bz . Titanik - Hudebni pédium
Ichi - Vesmirny tunel -+ Stavenisté
- Hasidska stanice
- TV studio

Programy

- Science show
— experimenty s fyzikou
a chemii

- Laboratorni tematické
workshopy

- Obchod s potravinami

Doporucujeme od 2 do 10 let.
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U ndsledyjici gituace doplii text do .bublin
tak aby se deéti chovaly podle 2dkona a glibu. I.’okus se
vymyslet i variantu. ve které se podle za’kong a slibu nechovayi.
S Porovnej své pFibehy s pFibehy kamarddi v Sestee.

S m———————

st a veselost.

¢no
N
-

state

wwe

o

esIC s€ zamernime na
i

-

Svétlusky a vicata by se mély snazit fidit podle svého zakona

a slibu. Tento m

N Jak jgi na tom se statecnosti ty? Udelgjte si vijstavu
obrdzki na téma stateinost a vesgelost. Zkuste navzdjem
poznat, kde se déti podle zdkona chovaji a kde ne.
> —

Pripravila: Lvice,
ilustrace: Oskar



slunicko pdli, vEelky sbiraji med, ptacci €p|v9||,
louku uZit si krasny den.

Venku je teplo, . ky s
viude to krésné voni. Vydejte se s nami na

O LOUCE

- Vymysli alespoii 5 zvifat, kierd se muZou past na Iguce. ‘ '
- Vzpomeii si na n&jakou louku, kterou jsi navtivil. Kde fo bylo a jak se fi fam libilo?
- Prifad vaty k sobé tak, aby davaly smysl.

m pastvina pro zvifata a zdroj sena na zimu.
prirozené nebo uméle, clovékem.
Také nazyvand
niva nebo lucina.

Na louce muzes vidét spoustu barev, pojmenuj kvétiny a vybarvi je podle pfedlohy z rozkvetlé
louky na dalsi dvoustrané. Pokus se také naiit odpovédi na otdzky:

1) Kdo se vyhfivé na kameni?
2) Jak se jmenuije jediny ptdk na obrdzku? Kdo je jeho kofist?

3) Najdi na obrdzku Zizalu. Vi3, jaky je jeji cely ndzev?

4) Najdi na obrdzku krtka a napis, jak se fikd hromdadkdam, které po ném zustdvaii na louce.
5) Kdo sedi na jetelu?
6) Kdo leze po jitrocelu?
7) Jaky hmyz Iétd ve vzduchu?

8) Kde se schovava kfecek?

Ndpovéda: na louce najdes: jetel, jitrocel, matefidousku, pryskyinik, zvonek, febficek a ze zvifat: Zizalu, krtka, kfecka,
zmiji, slepyse, kang, véelu, Emeldka, vosu, sr3né a kiiste

Pripravila: Lvie, ilustrace: Oskar






Stante se lovcem starych
pribéhu a ziskejte
archeologické dovednosti
v krajiné pod Ripem.

Archeolog prazkumnik
Terénni archeolog
Experimentalni archeolog
Archeolog badatel

vice na www.historypk.cz
nebo
facebook.com/historypark




Urcité mdte u tdbora potok.
Takovy potok je nekone nym
zd{'o Jjem zdbavy. Jedna z moZnosti
E Je vyrobit si lodicky - nejlépe
¥  |sndmofnikem tFeba v podobé
korkového Spuntu. Takovd vyrobend
lodi¢ka musf prekonat dany dsek

a k tomu musi by Feims iests [T IRY S Rasr Lo ST s TS e
co nejrychle\jgfl.tl?:c?t‘:?\zrierfsn;\)?r‘iife ;-# Tébor je jedno velké dobrodruzstvi, ale |?k o
pro tdborové lodi¢ky by ti mohly ento Eas uZit jeste vice? Svétylko pfinasi par

pFinést ndsledujici fotky. r:’-:‘ 1ipY na Einnosti idedini na tabor.
e AR, s )P EE i 53

| B v ¢ 2 -
LAMPION PRA°NI t své prdni. Poté Foie Mo B Y
‘ irovy lampion, na ktery kazdy miZe napsat sve prani. FoTe Sy :
Jesinm;m zazili a SZnese se do nebe. Je to velmi hezlfa podLvar}a.
Dbejte na bezpegnost a lampion nepoustéjte za suchého pocasi.
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M:’.%" ...r' . Pripravila: Hopsinka, foto: archiv Severky Pizefi
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*  VODNI
= MLYNEK

"= Na potoce se dd
| zaZit jeSté dalsi
-d super véc. Je

=  moiné postavit
vodni mlynek. Neni

-5 to jednoduché, ale
= vysledek stoji za to.
= Zkuste si postavit
svilj vodni mlynek.

Landart je uméni v py r
€ umeni v prirodé a z pfi i
Ol:)sr:rc;z'::an ¢t jind dila, kterd vzn&lar:fc::;g
» Jsou dchvatnd. v i si
obrdzcich slovo landar Sl
>/0V0 landart a inspiryj sel
Landartem jsou i domeg ky propskf‘lf:lf);

LANDAR

Domecek pro skifky
nebo landart?

TABOROVE DOMECKY
51 Urgité znd$ lesni domeZky pro sk‘r"i‘rky, szr'a'rkoovatp. Pr'lave
pro tyto dome&ky je skvély Cas na :mbovrg - miize$ spo us

kamarddy vyrobit dokonce celé vesnitky ¢i mesf,eckq. hZz :;soiu

dome&ky pro prcky? Stavte hrady pro vase oblibené hrdiny:
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h je sportovani.
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Na svété je spousta druh

@ Prifad sportovni pomucky lezici v jednotlivych statech ke sportu, kfery se tam
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s nim hraje. Sporty muZes pojmenovat podle ndzvu na hornim okraiji.
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Pripravil: Tom@s Chlud



Syslik a délova kovle

Nevrt sel” napomenul pfi jednom z rannich
taborovych nastupt Pu¢meloud Syslika, kfery se dal
k Zelvickam, aby z n&j nebyl nekiiuba, nemotora a
nemehlo.

Nevrt se, fo se pfi ndstupu k vlajce neslusi,” hlasité
Septal Pu¢meloud, ,podivej, jak UZovka a Chobotnicka
stoji rovné jako pravitka.”

,Ja se nevrtim schvalng,” branil se Syslik, ,mne to vrti
samo.”

Vlajka byla vztyéena, Galapdk zavelel rozchod a
Zelvicky se shlukly kolem Syslika.

.Na tomhle tdbore si hrajeme na ndmotniky a ty fo
trochu kazis.”

Ja?” divil se Syslik. ,Vim, co je pravobok a levobok,

a kdyz jsem mél hlidku, zvonil jsem podle hodin na
lodni zvon. Nikdy jsem nebimbnul vickrét, nez se
ma. Rozhodné ne vic, neZ osmkrdt, protoze to uz by
byl poplach. A za fale3ny poplach by mne Galapdk
dal protahnout pod kylem. To bych nerad, jsou tam
kopfivy. A taky umim sprdvné fikat ,Ano,

pane, ne, pane’. Dokonce to umim i
po ndmornicku, hele: ,Ajaj, s-r!”

~n

Joumis,

priznal mu Puémeloud, ,ale v3ichni ndmofnici jsou
hrdi na viajku, pod kterou slouzi..”
10 j@ jsem prece také,” skoro brecel Syslik.
Namornici za svou vlajku prolévali i krev,” nemilosrdné
pokracoval Pu¢meloud. ,Kdyz jim délové koule utrhla
ruku nebo nohu, pfivazali si dfevénou a pak ddl stdli
pri jejim vztyovani jako sochy. Dokud jejich viajka
vldla, bylo za co bojovat.”
JTak uZ ho preci nechte,” zastal se Syslika Galapdk.
Vzdyt ja bych si jej u ndstupu ani nevsiml,” zadival
se na Puémelouda, ,kdyby ho nékdo nahlas
nenapominal.”
@ vam ukdazu,” prohlasil Syslik, ,ze umim stét jako
socha, i kdyby mi délova koule utrhla tfeba hlavu.
PrivéZu si dfevénou a ani se nehnu.”
Y, j0?” zapochyboval Puémeloud.
Ale Syslik to dokdzal hned ten den pfi vecernim
ndstupu. Do ticha po povelu K viajce hled zacal funét,
pak sycet a nakonec hlasité zafval: ,Adu!”

0¢i vech Zelv se k nému stodily, ale Syslik stal
nepohnut&, jenom zhluboka dychal a divoce
mrkal.

,Co se stalo?” zase se kolem né&j po ndstupu

sebéhly Zelvicky.

Prolil jsem krev za vlajku,” ozndmil hrdé

Syslik, ,a ani jsem se nehnul.”
,Copak?” staral se spolunocleznik
UZovka, ,délova koule?”

Ne,” rozmazdval si Syslik krev
za krkem, komar, ale jako
délova koule velikej, jako koule

s vidiovym vrtakem.”

Na, napij se,” poddvala mu
Chobotnicka hrnek, ,chraptis, jisté
ti vyschlo v krku.”

JUkaz,” fekl Puémeloud, ktery
trochu cftil vinu, ,dam ti na ten
pupenec fenistil.”

.Dej, ale nejdfiv to vyfot, at mam
pamdatku,” souhlasil Syslik, ktery se
praveé stal hrdinou dne.

Pise: Vezir,
ilustrace: Milan Lesniak - Barva
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Ahoj ndmornice a namornici,
nade plavba se blizi do
ddrného konce, k dosazeni
vysnéného cile chybi prekonat
nastrahy poslednich likoli.
Tentokrat prokdzete SVé
dovednosti jako kons truktéri
zaocednskifch lodi a pevré
viFim, Ze dovezete sV posddku
bezpecré do cile. A protoze K létu
patii hlavré Koupani, plavéni a mddceni
se ve VodE, tESime se. 26 ndm napigete
sVé dojmy 2 ngjaké pikné vodni’ bitvy
Gi jiné vodni dovadecky.

Scéndr comicsu: Vezir, ilustrace: Jan Stépdnek

Termin pro
odevzdani po-
slednich gkolU:
2. srpna

Pripravila: Lucka,

Hiavni kol: vedlejsi Gkol: Vymyslete do vaseho
Vyivotte menst skupinky, ideding lodniho deniku pfibéh o tom, jaka dobrodruzstvi
po frech glenech. Kazda skupinka vyrobf zazije katenka behem plavby.

Hrajete v oddile n&jakou skvélou hru ve vodeé Ci

vlastnf plavbyschopnou lod. Cim napaditéjsi \ <

lod, tim lépe. Unesou vase plavidla plasto- s vodou? Pokud ano, v letnfm parnu st | znowu

vou kacenku? Plavbu vaech vagich plavidel, zahrajte ajell prubéh a pravidia popiste do lodniho
deniku. Pokud Zadnou takovou nezndte, urcité

samozfejmé vcetné plavby s kacenkou . §
na palubg, sdokumentuite zapdtrejfe v knizkach nebo na internetu
ffotky Gi videal. a n&jakou hru najdéte. Nezapomeiite

ji vyzkouset a zazitky z ni poslat.
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hlavolamy

Najdes viechna
pismenka abecedy O

Na obrdzky jsoy lpIné viechna

POCETANI

pismenka abecedy,

: ale nait je neni vibec jednoduché, Hlede;j
j é jso e ’
o e Postupné viechna pismenka od A do Z.
r°z‘:l“?szz"é geomeTrgk:T;@?;; Kazdé nalezené Pl'smenkoF si vybarvi.
¢itds, kolik je jednoTivy® |
S‘:‘?/ccxr"?f's‘t/%j v:'}sledek zapis: '.
TROJUHELNIK oo

KRUH oo (D D




Poznas stin

zvurateka
- | Pokus se € Spravné pritadit

stiny k jejic hmJTIm




JUN

100% skaurskq obchod
HASKOVA 7, PRAHA 7 FTYCIETTIT
773 294 840 (STS) B[l (0)
OBCHOD@JUNSHOPCZ BEESlaibiis]

Tvym dkolem je Fici vée, co ve Ctvercich vidis.
V kazdém Ctverci jsou vzdy Ctyri obrdzky. Ndzvy
dvou obrdzki vzdy zalinaji stejnym pismenem.

BALIME NA TABOR!

Op-'he( Vel dé+sL€1 nwhz

se chu[acehou §PiELou
s _h: m

2BplE - =
— [ Eh l

6S1 Cescedion Cup praL‘f'icL’c?
herozbiﬁxﬁ hrnecel.

Husly ICids Negic -12- C
1 9
Prod(u'zovac’- Spac'a(,L ne viz(§(m

130/160 e
310K]

VE&CLh ihh}'kﬂce [ S(&VDV’ CL\ LOY‘PGCL haide‘l’e he .

www,junshop.cz/slevove-karty

inzerce

Pripravila Hopsinka, ilustrace: Oskar



dobry skutek ,
—

Ahoj kamarédi, tak se ném to povedio! - / R —

Je Eerven a G mUZu s hrdosti fict, Ze jsem poctivé futo [ Y Y MLty ey
vyzvu spinil. Kazdy mésic jsem kamaradom ve AN~ s
smecce predcital zapis o dobrych skutcich,
které se mi podaiily vykonat. Jsem rad,

Ze jsem také motivoval par vicat k jejich

pinéni. Za své dva velké dobré skutky
povazuiji jiZ minule zmiiovany Den i
sesterstvi, kdy jsem spolecné i
se smeckou udélal skautkdm i
radost, a také oslavy, které 4K POM 4l m
jsme uspoFadali ke dni svatého @ /0 /M A
Jifi - patrona skautv. V lese
nedaleko kiubovny jsme
piipravili soutéZe a hry pro s
déti z okoli, Sout&Zily po o 1tk Joig, e ahe b 4
boku sv. Jifi v pln&ni riznych i - I
Ukolu. Détem se odpoledne {3 F‘ ‘
moc libilo.
WRIL s por] =
p = Q\-
: L] d keipl 24 R
E rFAce |
4 . A LA Chtél jsem, aby muj posledni dobry
> dvEm srece ditem skutek, ktery si zapisi do deniku, byl:
— Jnajit nového panicka pro pejska

z Utulku”. Pamatuiete si jesté, jak
jsem vém fikal, Ze pomdhdm vencit pejsky z Utulku? Tak jsem si tam
jednoho oblibil a radd bych mu nasel novy domov. BohuZel se mi to
do ¢ervna nepovedlo. Nakonec jsem si tfedy do deniku zapsal, jok
isem pomohl kamarddovi z vicat: ,Magy se mnou chodi do Skoly
a sVéril se mi, Ze by na tdbote rad sliboval. Jen mu opravdu nejdou
Sifry, a tak nemuze dokoncit Novacka. Nabidl jsem mu, Ze ho Sifry
naucim. Docela mu to nakonec Slo a na oddilové schuzce pred

tdborem se mu povedlo si ten posledni bod s Siframi splnit. Méli
jsme oba velikou radost.”

Deset mésicil,

béhem kterych jsem se nauil
x\ vnimat svét jinyma ocima, ub&hlo.
Vim, ze pomdhat v Zivoté je velmi
dileZité, protoze nikdy nevime, kdy pomoc

budeme potFebovat my sami. Jsem moc
rdd, Ze se do toho pdr z vds pustilo se mnou,
a tak si na konci mzeme pogratulovat ke
splnéni a ziskdni ndsivky Srdce na dlani.
Mdm z ni velikou radost a t&&im se,
G az nékomu pomohu zas prists.
Vas Janek

Pripravila: Shark




POZORUJ
HVEZDY
V PRIMEM
PRENOSU

OREGON 2

Neni nad to pofidit si tu nejSirSi Uhlopficku na svété a pozorovat nocni oblohu s jejim
hvézdnym obsazenim v pfimém prenosu.

Nocni dobrodruZstvi je totiZ ze vSeho nejlepsi prozit spolu s pfateli na viastni kzi.

www.loap.cz



