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gestku vyhrali yA
ckokani z prahy,

Vytvar-

nou gestku Zelena gestka

2 Cervené vo
delni testkuD
skokani Z prahy.
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Za dva \:Z,l::;ny velmi spéko .
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Jednim z mnoha poslani skautu a skautek je konani dobrych
skutku. Kazdy skaut by mél denné udélat alespofi jeden dobry
skutek. Sta& malickost, drobnd pomoc nebo radost druhému
Clovéku, pfirodé, méstu i svétu.

Diky dobrovolnicke aktivité ,Uplet civerec” mizeme spolecné
udé&lat opravdu velky dobry skutek. Princip je jednoduchy: lide
kdekoli na svété mohou z vinéné prize uplést & uhackovat
Civerec velikosti 20x20 cm, domluvit se s nékym dalsim na
predani a nésledné odeslat &verce do Jiznf Afriky. Tam dalsr
dobrovolnici ¢iverce z ruznych koutt svéta promichaii a sesivaiji
po 35 kusech do prikryvek pro déti bez domova nebo dati s
nemoci AIDS.

Trutnovske svétlusky se sesly o poslednim bfeznovem
vikendu v klubovné a za pomoci vedoucich a nékolika
ochotnych maminek se pokousely plést a haekovat
Ctverce pro své africké vrstevniky. Kazda svétluska

se s fim poprala po svém, kazdé upletené oko

bylo malym vitzstvim. | pfes pocdtecni nezdary se
vSechny holcicky hackovat naucily, a kdyz neupletly
Ctverec cely, tak pulku urcits. Diky vyrazné pomoci
nékolika babicek trutnovské skautky

upletly a shromazdily
vice nez 200-¢tvercu.

Pripravila: Blanka Radimérskd, stfedisko Hranicar v Trutnové
Vice informaci o projektu: https://upletctverec.wordpress.com
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V§ichhi skauti'se vyddvaiji na vypravy. Casto k orienfaci po.uifvdif'mgp:u._
Nékdy si vezmou:na pomoc i buzolv, kterd je dovede k cill.'Ceftovote_le
s miZes spinit freba bshem letni vypravy nebo na tabore. . '

PR " LIS A E

e

4 Slepa mapa je mapa, na které nenajdes Zadné ndzvy.
SLEPA My jsme pdr nézvu do mapy predepsali. Tvym ukolem je nGzvy rozifidit
na mésta (podirhni éeré), feky (podirhni modre) a pohoff (podtrhni hn&dé).
MAPA Zakresli do slepé mapy mésto &i vesnici, kde bydIs.
Vzpomeii si na dal3f ndzvy mést fek a
pohofi a zkus je do slepé mapy
dopsat na spravné misto.

e Klidné& pouZi| Iy
Most ® k\h atlas. T
4 ~ J‘%\Lﬂx\—\ e

) ORIENTACE
SVETOVE STRANY PODLE BUZOLY

Vi, jak se znad sever, jih,
vychod a zapad? Dopis zkratky \
svétovych stran na rozici.
Zkusengjsi mohou dopsat
severovychod, severozdpad,
jihovychod a jihozapad.

Na vypravdch se kromé& samotné
mapy Easto pouZivd i buzola. Staci se
podivat, kam ukazuje Cervend strelka, b
a hned vi3, kde je sever! Dopis k obrdz-
ku buzoly a kompasu, kde je sever.

i



vi¢ek/svétylko

» %  PODLE CEHO SE ORIENTOVAT?

4 Na vypravéch se muzeme orientovat podle mnoha vac,
5:;3 Neiprve si v Sestce prohlédnéte a vysvétlefe obrdzky a pak
si se Sestkou ruzné spusoby vyzkouseite.
Presné méFeni
% - * Kompas a buzola pracuji na principu magnetu.
" J, Poznds z obrdizk, co je buzola a co kompas?
- S o Sluncg se cel}’l den posouva po obloze od vychodu na zGpad.

% & * V noci ukazuije Poldrka na sever. ¢

Orientacni urcent, slouZici spise pro zdbavu, hry a zkoumani okol.
Ovérovani, jestli pfiroda a v&elafi vi, jak se chovat. :-)
¢ Samostatnéstojici stromy maiji hustsi vétve z jihu.

e Vceli Gly jsou otoceny vchodem k jihu.
e Mechy a lisejniky najdeme na
severni strané.

| URCOVANE BREHU

VIEe Medvéd pro ostatni pfipravil stopovacku.
SanG  Mairiit po pravém brehu potoka. Kferou turistickou
znacku potkaii? Zorientuj se

v obrdzku i v mapce,
kterou vicatim
Medvéd
nakreslil.

Pripravila: Lvice, ilustrace: Oskar e



Na prerusovancy cary, Kﬂ'ha dZU"gl' a

’ L. tavy, nOp‘S,
kcky ma prvni postavd vzia Urcité uz znas véechny postavy knihy
dzungli nebo kouzelné lucerny. Znas ale
vztahy mezi jednotlivgmi postavami?




Vybarvi si postavy
z Knihy dzungli a kouzelné
lucerny. Vymysli a dopis
do bublin, co by i
mohly vzkazat pred
odjezdem na tabor...
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Kazda pisnicka v nds néco vyvold, ffeba vzporminky
ost nebo chuf zajt na oblibené

na n&jakou U |
misto, & se setkat s kamarady. Pokus se poznat,
jaké plsnicky jsou namalovdny na obrazcich. Poté
k nim pfitad ngzevana misto vedle obrazku vyjadfi
ity, které fi poslech & Zp&v plsnicky navozujl.

Své pocity muzes vyjadriti obrazkem...

3.
2. R?ienka -
N ]O . Mravenéi Kd(zz $i15 divko
Na Okor |l ukolébavka pohadky
je cesta Tii bratfi)

5.
Skautska
vecerka

Pripravila:
) Hopsinka,
ilustrace: Oskar
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U ndsledyjici gituace doplii text do .bublin
tak aby se deéti chovaly podle 2dkona a glibu. I.’okus se
vymyslet i variantu. ve které se podle za’kong a slibu nechovayi.
S Porovnej své pFibehy s pFibehy kamarddi v Sestee.

S m———————

st a veselost.

¢no
N
-

state

wwe

o

esIC s€ zamernime na
i

-

Svétlusky a vicata by se mély snazit fidit podle svého zakona

a slibu. Tento m

N Jak jgi na tom se statecnosti ty? Udelgjte si vijstavu
obrdzki na téma stateinost a vesgelost. Zkuste navzdjem
poznat, kde se déti podle zdkona chovaji a kde ne.
> —

Pripravila: Lvice,
ilustrace: Oskar



slunicko pdli, vEelky sbiraji med, ptacci €p|v9||,
louku uZit si krasny den.

Venku je teplo, . ky s
viude to krésné voni. Vydejte se s nami na

O LOUCE

- Vymysli alespoii 5 zvifat, kierd se muZou past na Iguce. ‘ '
- Vzpomeii si na n&jakou louku, kterou jsi navtivil. Kde fo bylo a jak se fi fam libilo?
- Prifad vaty k sobé tak, aby davaly smysl.

m pastvina pro zvifata a zdroj sena na zimu.
prirozené nebo uméle, clovékem.
Také nazyvand
niva nebo lucina.

Na louce muzes vidét spoustu barev, pojmenuj kvétiny a vybarvi je podle pfedlohy z rozkvetlé
louky na dalsi dvoustrané. Pokus se také naiit odpovédi na otdzky:

1) Kdo se vyhfivé na kameni?
2) Jak se jmenuije jediny ptdk na obrdzku? Kdo je jeho kofist?

3) Najdi na obrdzku Zizalu. Vi3, jaky je jeji cely ndzev?

4) Najdi na obrdzku krtka a namaluj mu chodbicku na povrch. Udélal nékde na louce krtinec?
5) Kdo sedi na jetelu?
6) Kdo leze po jitrocelu?
7) Jaky hmyz Iétd ve vzduchu?

8) Kde se schovava kiecek a slepys?

Ndpovéda: na louce najdes: jetel, jitrocel, matefidousku, pryskyinik, zvonek, febficek a ze zvifat: hrabose, ZiZalu, krtka,
kiecka, zmiji, slepyse, kang, véelu, meldka, vosu, sr3né a kiiste

Pripravila: Lvie, ilustrace: Oskar
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Urcité mdte u tdbora potok.
Takovy potok je nekone nym
zdrojem zdbavy. Jedna z mo3nosti
Je vyrobit si lodi¢ky - nejlépe
k i s ndmoFnikem t¥eba v podobé
korkového Spuntu. Takovd vyrobend
lodi¢ka musf prekonat dany dsek
potoka, aniz by ztratila ndmornika,
a k tomu musi byt samoziejmé jests
co nejrychlejsi. Trochu inspirace
pro tdborové lodi¢ky by ti mohly
pFinést ndsledujici fotky.

e i, ]

= il

£V
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LAMPION VP'RA°NIG sat své prrdni. Poté [ "": S oA
‘ irovy lampion, na ktery kazdy muze nl p: o e Fodhvand
L e vy’li a vznese se do nebe. Je :rg velmi e
Sle)éa?&o:aztc:z:peénost a lampion nepoustéjte za sucheho p
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= Napotoce se dd
z za3it jesté dal¥
. super véc. Je
mozné postavit
= = vodni mlynek. Neni
=== 1o jednoduché, ale
» -+ vysledek stoji za to.
Zkuste si postavit
svij vodni miynek.

P

JABOROVE DOMEEKyY
zva-&-rkz"ﬁ lesni domeg ky pro skt
g a atp. Prdvé pro tyto domeg o

J€ skvely Cas na tdbofe - mizes spolﬁys

- F 5

= LAND”A 3’ a z prirodnin

xR + ie umeni v prirode a ZPEV T,

= L(;‘ES:;ce“ ¢i jind dila, ktera vznikla timto
stylem, jsou dchvatna. Vygoogh si v‘
I ndart a inspiry) s€

47cich slovo landar il
L%?\:i%r’fem jsou i domelky pro skPitky.
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h je sportovani.
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Na svété je spousta druh

@ Prifad sportovni pomucky lezici v jednotlivych statech ke sportu, kfery se tam
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s nim hraje. Sporty muZes pojmenovat podle ndzvu na hornim okraiji.
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DOPRAVN(M PROSTREDLU
SE CHOVAME  _
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Pripravil: Tom@s Chlud



Syslik a délova kovle

Nevrt sel” napomenul pfi jednom z rannich
taborovych nastuptPucmeloud Syslika, ktery se dal
k Zelvickam, aby z n&j nebyl nekiiuba, nemotora a
nemehlo.

Nevrt se, fo se pfi ndstupu k vlajce neslusi,” hlasité
SeptalPu¢émeloud, ,podivej, jak UZovka a Chobotnicka
stoji rovné jako pravitka.”

,Ja se nevrtim schvalng,” branil se Syslik, ,mne to vrti
samo.”

Vlajka byla vztyéena, Galapdk zavelel rozchod a
Zelvicky se shlukly kolem Syslika.

.Na tomhle tdbore si hrajeme na ndmotniky a ty fo
trochu kazis.”

Ja?” divil se Syslik. ,Vim, co je pravobok a levobok,

a kdyz jsem mél hlidku, zvonil jsempodle hodin na
lodni zvon.Nikdy jsem nebimbnul vickrat, nez se

ma. Rozhodné ne vic, neZ osmkrdt, protoze to uz by
byl poplach. A za fale3ny poplach by mne Galapdk
dal protahnout pod kylem. To bych nerad, jsou tam
kopfivy. A taky umim sprdvné fikat ,Ano,

pane, ne, pane’. Dokonce to umim i
po ndmornicku, hele: ,Ajaj, s-r!”

~n

Joumis,

priznal muPucmeloud, ,ale v3ichni némofnici jsou
hrdi na viajku, pod kterou slouzi..”
10 j@ jsem prece také,” skoro brecel Syslik.
Namornici za svou vlajku prolévali i krev,” nemilosrdné
pokracoval Pu¢meloud. ,Kdyz jim délové koule utrhla
ruku nebo nohu, pfivazali si dfevénou a pak ddl stdli
pri jejim vztyovani jako sochy. Dokud jejich viajka
vldla, bylo za co bojovat.”
.Tak uZ ho preci nechte,” zastal se SyslikaGalapdk.
Vzdyt ja bych si jej u ndstupu ani nevsiml,” zadival
se na Puémelouda, ,kdyby ho nékdo nahlas
nenapominal.”
@ vam ukdazu,” prohlasil Syslik, ,ze umim stét jako
socha, i kdyby mi délova koule utrhla tfeba hlavu.
PrivéZu si dfevénou a ani se nehnu.”
Y, j0?” zapochyboval Puémeloud.
Ale Syslik to dokdzal hned ten den pfi vecernim
ndstupu. Do ticha po povelu K viajce hled zacal funét,
pak sycet a nakonec hlasité zafval: ,Adu!”

0¢i vech Zelv se k nému stodily, ale Syslik stal
nepohnut&, jenom zhluboka dychal a divoce
mrkal.

,Co se stalo?"zase se kolem né&j po ndstupu

sebéhly Zelvicky.

Prolil jsem krev za vlajku,” ozndmil hrdé

Syslik, ,a ani jsem se nehnul.”
,Copak?” staral se spolunocleznik
UZovka, ,délova koule?”
Ne,” rozmazdval si Syslik
krevza krkem, ,komadr, ale jako
délova koule velikej, joko koule
s vidiovymvrtakem.”
Na, napij se,” poddvala mu
Chobotnicka hrnek, ,chraptis, jisté
ti vyschlo v krku.”

JUkaz,” fekl Puémeloud, ktery
trochu cffil vinu, ,dam ti na ten
pupenecfenistil.”

.Dej, ale nejdfiv to vyfot, at mam
pamdatku,” souhlasil Syslik, ktery se
praveé stal hrdinou dne.

Pise: Vezir,
ilustrace: Milan Lesniak - Barva
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S .. DEPO, MY UZ VIME ,Co To )| EZ BN Co PORAD MATE 5
B\ JE ALDERAMIN !/ 0 T/M ALDERAMINEM £

"PORAD ALE NEVIMN

CO ZNAMENAJI PIS -

MENRA 874 A JAK SE | U
CEFEUS DOSTAL DO

ALDERAMIN JE HVEZDA
ZE BOUHVEZDI et
CEFEUS ,KTERE
VYPADA UVAKO
DOHECEK

.. 8/ ZNAMENA SAILING YACHT, ).
TEDY PLACHETNICE, NEJAKA SE
JMENOVALA NEBO JMENUJE .

V. AsI sE NEKDE DOSTALI D0 el
A POSADKA HODILA DO Moﬁs JU
LAHEV, ABY 0 sosé mm Vspgr !

"PROC NEVOLAL!I MOBILEM )
NEBO PRES SATELIT Z 1~

Y.MysUS, ZESE
mcmému?




NEVIM ,ZKUSTE SAMI )5
NEJAKY PRIBEH paakd
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~-KDYZ SE MI BUDE
LIBIT, SVEZU VA5 NA

[ LODI,CO MAM N,
B> . JIHU

Ahoj ndmornice a namornici,
nade plavba se blizi do
2ddrného konce. k dosazeni
vysnéného cile chybi prekonat
nastrahy poslednich likoli.
Tentokrat prokdzete SVé
dovednosti jako kons truktéri
zaocednskifch lodi a pevré
viFim, Ze dovezete sV posddku
bezpeche do cile. A protoze K letu Termin pro
patii hlavré Koupani, plavéni a madceni odevzdani po-
se ve vode, téSime Se. e ndm napidete slednich gkolU:
své dojmy Z ngjaké pekné vodni’ bitvy 2. srpna
Gi jiné vodni dovadecky.

Scéndr comicsu: Vezir, ilustrace: Jan Stépdnek

Pripravila: Lucka,

Hiavni kol: vedlejsi Gkol: Vymyslete do vaseho
Vyivotte menst skupinky, ideding lodniho deniku pfibéh o tom, jaka dobrodruzstvi
po frech glenech. Kazda skupinka vyrobf zazije katenka behem plavby.

Hrajete v oddile n&jakou skvélou hru ve vodeé Ci

vlastnf plavby schopnou lod. Cim napadit&jsi <
lod, fim Iépe. Unesou vase plavidia plasto- s vodou? Pokud ano, v letnim parnu si || Znovy
vou kacenku? Plavbu vaech vasich plavidel, Jahraite a jeif prubeh a pravidia popiste do lodntho
samozfejmé véein& plavby s kacenkou deniku. Pokud Zadnou takovou nezndte, urcité
zapdirejte v knizkach nebo na infernetu

na palubg, zdokumentuite S -7 =
ffotky Gi videal. a n&jakou hru najdéte. Nezapomeiite
ji vyzkouset a zazitky z ni poslat.

7 23



hlavolamy

Najdes viechna
pismenka abecedy O

Na obrdzky jsoy lpIné viechna

POCETANI

pismenka abecedy,

: ale najit je neni vibec jednoduché. Hiedej
j é jso e ’
to dvojstrane J Postupné viechny pismenka od A do 7.
r°z‘:l“?szz"é geomeTrg::T;@?;; Kazdé nalezené Pl'smenkoF si vybarvi.
4 A l.k ce Je ye ‘ﬂ
523;?)5.55%‘; v:'}sledek zapis: '.
TROJUHELNIK oo

KRUH oo (D D




\  Pozngs stin
\ zvirdtek?
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Tvym Ukolem je Fici vie, co v kazdém Ctverci vidis. V kazdém Ctverci

jsou vzdy Etyri obrdzky. Ndzvy dvou obrdzkl vzdy zacinaji stejnym pismenem.

Pripravila Hopsinka, ilustrace: Oskar



dobry skutek ,
—

Ahoj kamarédi, tak se ném to povedio! - / R —

Je Eerven a G mUZu s hrdosti fict, Ze jsem poctivé futo [ Y Y MLty ey
vyzvu spinil. Kazdy mésic jsem kamaradom ve AN~ s
smecce predcital zapis o dobrych skutcich,
které se mi podaiily vykonat. Jsem rad,

Ze jsem také motivoval par vicat k jejich
pinéni. Za své dva velké dobré skutky
povazuii jiZ minule zmifiovany Den
sesterstvi, kdy jsem spolecné

se smeckou udélal skautkdm

i
iy

radost, a faké oslavy, keré 4K POM 4l m
jsme uspoFadali ke dni svatého @ /0 /M A
Jifi - patrona skautv. V lese
nedaleko kiubovny jsme
piipravili soutéZe a hry pro s
déti z okoli, Sout&Zily po o 1tk Joig, e ahe b 4
boku sv. Jifi v pinéni riznych i B [ —
Gkol. DEtem se odpoledne ¥ - /
moc libilo.

ik Bl Fta ' =i

A 5
keipl 24 R

ISR
@{w
N
=

o G Chté&l jsem, gpy mUlposIednl‘dobry
dvém srdce dtem skutek, ktery si zapisi do deniku, byl:
— Jnajit nového panicka pro pejska
z Utulku”. Pamatuiete si jesté, jak

jsem vém fikal, Ze pomdhdm vencit pejsky z Utulku? Tak jsem si tam
jednoho oblibil a radd bych mu nasel novy domov. BohuZel se mi to
do ¢ervna nepovedlo. Nakonec jsem si tfedy do deniku zapsal, jok
ijsem pomohl kamarddovi z vi€at: “Magy se mnou chodi do Skoly a
svéfil se mi, Ze by na tabore rdad sliboval. Jen mu opravdu nejdou
Sifry, a tak nemuze dokoncit Novacka. Nabidl jsem mu, Ze ho Sifry
naucim. Docela mu to nakonec Slo a na oddilové schuzce pred
tdborem se mu povedlo si fen posledni bod s Siframi splnit. Méli

jsme oba velikou radost.”

Deset mésicil,

béhem kterych jsem se nauil
x\ vnimat svét jinyma ocima, ub&hlo.
Vim, ze pomdhat v Zivoté je velmi
dileZité, protoze nikdy nevime, kdy pomoc

budeme potFebovat my sami. Jsem moc
rdd, Ze se do toho pdr z vds pustilo se mnou,
a tak si na konci mzeme pogratulovat ke
splnéni a ziskdni ndsivky Srdce na dlani.
Mdm z ni velikou radost a t&&im se,
G az nékomu pomohu zas prists.
Vas Janek

Pripravila: Shark




AZ na vypravé objevite prazdné ulitky Sneku,
posbireite si je. V klubovné je pak muZe oZivit viastno-

rucéné vymodelovanymi Snecky

a ulitky dotvorit pomoci barev.
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