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Vyprava na “Bazumak” pro poméreni
v b&hu do nejprudsiho kopcg v oko?n‘nésgérno
Sumava obéas prichysta prekvapeni - hodinu'
po vyfoceni jsme se uz koulovaly.
>. oddil Rolni¢ky Vimperk. Foto: K.Uki
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% \ '\:‘ - izkosti ob'{ei ovice nalezen ve stron
Py ;ypr_ayﬁolﬁ rok pobliz Jezkovic dati
. ]nodl:;y, onel').,,kdyz ruce chfadnou. . .” ¢
- 0ddil Nadaje Vysocany, stredisko S\'/éﬂa

Blans y f
ko. Foto: qum S
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* fotka z akee Krnovske .
A5 Trojky, na které deti p!mly
s velkym nadsenim rozné

haloweenské gkoly.
Foto: Myval

Hrci din, pfi
tografie z akce 72 hodin, P
|t::t)ec\')(g jsme pomdhcli na zrfcemne
hradu Doubravka. Teghcky oddil
Ala Chaos. Foto: Sanicka

Skautské odpoledne

v Holicich. Pro déti jsou
pripravend stanoviste,
kde si mohou zasoutézit.
Na fotce jsou velmi
oblibend lana.
Foto: Kata Kozlova
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imni vy iazdime s oddilem
_ Na podzimni vypravy |z bddl
I.’ ; ':roslde\né a vyuzivame prod\ouzene:\\g
r’ vikendu. Fotka byla p?fzenc v Berount
ené bitvé v listi. F
o |zn&. Foto: Cerv

4 po zave iV
¥ 07. Oddfl Jiznf kiiz z P

draka, originalita draka, délka
letu a Ghel letu, cozZ znamena,
jak  drak letél.

9. stredisko Jana Boska.

Foto: Jakub Zatloukal




_Rozhodli jsme sepobavitse
a uspordadat drakigdu, kde bychom
kouseli nase lefecke q?v-edn(ﬁh;,- B
-~ Kvidenf byl klasicky oblicej, hejno B

. motylu, krdsn beruskai §'o_ch?V- ; . e g F’T"' ng:?em"T I'Odl, kdyz

. nice. Nastaly zévody o nejvéfsi k1 A8 4 ' . pPs efe fotky ze

gf'ws’ku, také o nejdel3ileta nejlepsi i -: 3 b g SVYCh vyprav na adresu
finty s drakem ve vzduchu. Lo AR - svetylko@skaut.cz.
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\ d \ ‘ - Co budes potfebovat:
o e o r dvé modelarské tycky
_ 38 cm a 49 cm, nUZKY,
nuZ, sekundov(éj Ie;;id[o,
sej gzek, hedvabny
i &ka &i svéty s7e? Pokud ano, vyzkouse| provazex, S
Chees ziskat vicka °'§ZS*§?L‘.’<3‘ 333:2 naseho navodu, Bude-ii | PP fglgqpm papi
f o 'rrpellvostfs ::Ei kdyZ jesté postavis model podle' svého Y apovy papl
s 5;%\::0:::;&":& pr’o sourozence & miadsiho kamarada...
vybéru,

2. Asi0,5cm od konce kazdého 3: Hotovy kiiz poloz na hedvdib-
I pw piprave- ramene udélej noZzem zdrez. Na ny papir G_Obkf95|l na nej OQVO-
né tycky dej podle jedno rameno kfize, do mista zdfezu, dovy P[OVC{ZGK |§ nakresleqemu
obrazku pres uvaz dlouhy fenky provézek a ved ho fvary P['del na vsechvstroncch
sebe. Vznikne kiiz po pomysiném obvodu kfize. Vzdy 2 cm presah a konecnou
o tfech ramenech kdyZ dojdes k dalsimu ramenu kfize, kresPu .
dlouhych 19 cm provazek dvakrdt pevné obtoc kolem vystrihni.
a jednom rameni zGifezu a uvaz uzlik. Stejné postupuj
dlouhém 30 cm. se vemi rameny. Provdzek moc
Stred kfize spoj nenapinej, aby se jednotlivd ramena \
sekundovym kfize neohybala. Hofové uzliky zaijisti
lepidlem a pevné lepidlem, aby se
svaZ provazkem. neposunuly
z uréeného
mista.
5
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4. Ppresah nati lepidlem na
papit. PiloZ kfiz na misto, kde byl
pfi obkreslovani, a natfeny presah
papiru prehni dovnitf pres
obvodovy provazek,
dobre pritla¢
anech
zaschnout.

5. Hlavu draka mas skoro
hotovou. Ted je tfeba
draka vyzdobit podle
vlastni fantazie.
Jestlize budes
malovat barvami,
radéji je moc
nefed vodovu,
aby se papir
nerozmocil. Po
malovani nech
draka pofadné
uschnout.

6. Draka poloZ obrazkem
nahoru. Provédzkem dlouhym asi
60 cm spoj horni's dolnim rohem
draka. Kratsim provézkem asi 50
cm spoj dva zbyvaijici bocnirohy.
AZ budes kratSim provézkem mijet
kolmy delsi provdzek, uvaz na ném
jeden uzlik, tak aby z provazks vznikl
kfiz. Vodorovny kratsi provézek musi
byt uzlikem rozdélen uprostred. Uvdzané
rohy opét zajisti lepidlem. Chytis-li stfedovy
spoj provazku a zvednes-li draka do vzduchuy,

méla by mit hlava draka asi 60" Ghel (podle

obrdzku) a provazky by mély byt napnuté. Uhel draka
se dd ménit posunovanim uzliku nahoru a dolv.

7. Na stred provaz-
ko pfivaz klubicko,
na kterém budes
draka poustét.
Potom vyrob
ocas dlouhy asi
125 cm. Kazdych
15 ¢cm na ném uvaz \
barevnou masli z \
krepového papitu.
Hotovy ocas nakonec
privaz ke spodnimu rohu
draka a uzlik zaiisti lepidlem.

Nezapomeiite -
d nam po vasi
rakiGd& poslqt fotky

vlastnorygns vyrobeného

draka Nékolik
. vylosovany
sladce odménime! Foﬂ?)YCh
Posilejte ng adresy
. :;;fylko@skauf.cz, do
Y méty Zpravy piste:
. DRACI, |

“@skar. Foto: Jan Novdk - Janek, g =
mddﬂ skol.ljfgf a smeclﬁ'{ilcm ze sffediska p@Lz Roztok.
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LoUBY DELIME
NA JEDLE...
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llustrace: Tomas Chlud




Y HOUDUBBADUB
vyskytujici se tam,
kde jsou

SMRDUBKYDUB.
Jeji klobouk je
CERDUBVEDUBNODUBO
{ RANDUBZODUBVYDUSB,
lepkavy. Nejnovéji je
nazyvan borovy.

Najdeme ji na okrajich
lesu, na pasekachiv
EVART. Klobouk pokryvaif
Sedohné&dé YNIPUS, v
ieho UDERTS je KELUD.

\ Nesmime zapomenout
ﬂ na iEJfYUB
1 Casto roste v blizkosti JOVAZ.
.| AMARAKAUA. Jeho KALAOABA-
| OAUAKA e suchy, svétlehnédy
azZ KAAASATAAANAOAVAEA
¥ hnédy. Nohu ma svétlou,
| ve tvaru SAOAUADAKAUA.
; Objevuje seve
; SkUpInAch ve vsech [Esich.
Jednd se o malou, ZIUtOu
Objevuje se houbu. Nebyvaiji v nic ErVi,
| v lisinatych lesfch, a proto ji HoOUbATI radi

nejcasté&ji pod BYDU a KYBU.
BOUKKLO je zelenohnédy az
zelenoZzluty. Na noze ma bily
VOJZA. HANO konéi velkou
kulatou ZOUHLI. Jednd se
o nejjedovaté&jsi

Casta houba nalezitelna
zejména v okolf SAMBRCKDUE.
- Klobouk ma sametovy,
CAOBKCODLEAFDGOHVIEJ

houbu na hnédy. Pokud ho
TESVE. ZAEBSCPDOEDFAG zmAc-

kneme, ZAMBOCDDREAF.

Tato jedovatd houba roste

P —

B
\ jak v LCHIYSTTAN, tak v V KCHNIYU ¢astd houba s
\ jehlicnatych lesich. Klobouk bitym kloboukem a bilou
ma zarivé CYENREV nebo ¢i NRZVLUOEOUA nohou. F

\ OYRVAONZ a je

Najdeme ji na loukdch, v
pokryt bilymi strupy.

PIOECHPKR i na KMOTCHESPO,
Na noze dominuje Casto rostou v KUICHZR. Byvd
Q bily zavo. také nazyvan PCRAKAE ov¢i. )
Ny
| g— e

- ——

' - ' ' o
o . o . . . ' ' r ﬁ
Pripravila: Lvice; ilustrace Oskar, foto: Robi, www.houbareni.cz
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Dé&ti se pri Haloweenu oblékaii do strasidelnych kostymu a
chodr od domu k domu s pofekadiem Trick or treat” = kole- J
du nebo vam néco provedu. A koledujr" sladkosti. Svétek : F
se slavi v&tsinou v anglicky miuvicich zemich. Tradiénimi i
znaky jsou vyfezavané dyné, \
garodéjky, duchové, kostry,

T

_ Halloween kostata, Gerné kocky,
'ie podle keltského prigery atd. X "’-.""-'7 /
alendére oslavoy > -

nejkouzelngjsi noci

celého roky - .
Pranice mezi ovares Lucerna z gy;

ranice mezi svétem

i'vy‘ch a nezjvy
. Zivych
nejtésné;si. Je fo jednodychg S

’ : SI Vym

: yni postavj
vzhy avime na st
’ fix; L;n Ob ICej, ktery chcen?esritg Lok aby stopka smero
Lide vaili, ze v noci 2& 31.fina Vydiab usime si naznqgi ; YNi vyFezat, sj nej vala smarem
1. listopadu se duse rrtvych vracel ' oSMe Wniffek dyng. ¢y 'Viko s dirou nepg, VklprVe predkreslime
nat. P am VYerl-. NOZem Im méng duzi " ODO ZOdnfovar

mo, proto davali pred kryly v . ; ! VyFes :
?j?)mu r?ebo pfimo do oknd svetla, klerd z'vf')c'i[;noc' I ykrOiOVétkyer:gecSE hce_’ =i, nos, pusy, m
jim mela usnadnit nayrat. V EVIOPS -’ 9 Pred zapdlenim zkq rtow, Do hotove dyng 4 ome
Halloween slavi jako Dusicky. Tofo VZPo Zab ntrolujeme, zdlq st o v
minka na Jemielé se slavi 2. \lSIOquH- ¥ p’O’_'me SVIci, priklopim Iirovng.
Zapaluji se svice nd f\robeCh; F;r,‘inrsos i}‘ i?eﬁ : ks S V1€, U male hroz?z\gko— ;ien U velmi

uZ nejsov mezi nc’xr.m.’ . it
dusim zpét mezi Zive, profo |e zopo}ovon\
svicky jednim Z tradienich zvyko.



STINY DYNI

Ke které dyni patii ktery stin? Dej si ale tl‘ ' 3
pozor, jeden stin je navic! MNenajdes-li ho \. !
do minuty, seZere té zly duch Zlutozub... /

Pt w2 Budete pOTFebov (& si Nezapomenfe
Zkus si v obdobi Halloweenu tradicni 2vyky! KO g kot i ) at micek Na tuto phleiost
7 vasi Sestky se stane Halloweenskym borcem? Postavte si hraz ‘;C\f;gykyk . szyrﬁbif Medaile
it N Z a allo _
- Lovetcblok inareinns hodiceoy "M Heg,
Mozete si vyNvorit prekazko- take h;d‘t’gc\)/xfzvgarl‘. Mﬂjete 2y
adjeden

Jde o fradicnr hol|9 -~ you drahu anebo jen dlou-  hod g
\(-vegnslgo%lioutez. hou letovou drahu. Ukolem o Cz_ozpomenot,
Quise g@ic Uty e byt co nejrychleii v cfiia A asfr hrady
ZImy ping vody. POU- qqmozfejmé si neposkodit padio.
2 rukou je SamOzZIEl” gy etaiict prosredek.
mé zakazané. PouZzijte
2 misy a zavodte, kdo
jablko vytghne rychleji. U f6to discipliny e

T A e
g == ™ jablkoa Ziskat co nei-
Dalsf disciplinou je SouteZ - yel3f celistvou glupku.
ve yypraveni strasidelnych
historek. Jde hlavné o fo, kdo
dokaze vytvorit straSideln&jst

atmosféru pomoci svého
hlasu a ruznych efektu.

e

%/

“""'

Pripravila: Hopsinka

] .léipprgg'eﬂe v §e§!ce soutdZ o nej dyni. MUZe byt nejhezéi
ejdésivéjsi, nejstrasideln&;si, nejvétsi monstrum a podobné ’



llustrace: Oskar

stezka/cesticka

Popovidej 8i 8 Akélou i
Velkou svétluskou o vom. co
nejvySSi Pravda znamena.

T S
B .BUDU HLEDA X
BLIBL o] PRAVDS. —2N

NEBUD SMUTNA
BUDEME KAMARADKY ?

VSICHNI JSTE S DRAKA
VYROBILI SAM! 7

| (KD0 BUPE PRYNI U DVERY
TN JOSTANETE BONBON:

OOCO00 - O0OCO00 OO000 O0000

) U kazdeno Pribehy v, i
ze/enf ten bod Zdkona ¢i s//'IZar/\Q/:fer / Je
s,va/nenvna Jeanicku. Ten, 24 ktér / b 2
me!o vice nebo SVetluska stz/de’g vybge i
cervene. Bodz/ zdkona a Sliby, )(tZréarw

Se v pribshy nezmini nech prizans

miuvim pravdu

jsem poslusny
pomaham jinym
jsem statecny a vesely
isem Cistotny




a nehoda

,Ua!" prohldsil jednoho taborového
rana Syslik, jakmile se mu ve stanu
podafilo sednout, ,jako bych néco ciil
vzadech. Nemém tam nic?’

KdyZz nepocitdm tricko, co si ho
nikdy nesunddvas, tak vubec nic,
ani pupinek,” prohlidl mu spoluby-
dlici UZovka peclivé zdda.

.Tak to nds dneska cekd né&jaky
neviedni zazitek,” vybé&hl Syslik
na rozcvicku, protoze Galapdk uz
dopocitaval: ... osm, devét, pul
desaté...”

Celé dopoledne se ale nic zvlast-
niho nedélo, pokud nepocitdme,
Ze se Syslik u snidané pobryndal
kakaem. Ale to ani sém Syslik jako
nev3ednost nebral.

Ale ,po 0" si Galapdk Syslika
zavolal: ,Chces si zkusit Zkousku
dzungle?”

LANG06!” zajasal Syslik, ktery se moc
snazil, aby nebyl nekiiuba, neme-
hlo a nemotora.

Jak si vyzkousis noc bez svétla, cili
budes pod dozorem UZovky hodinu
v lese se zavdzanyma ocima.
A v3echno, co ti bude pfipadat
neobycejné, si budes pamatovat
a pofom to napises.”

,Hodinu? Dvé& hodiny! Tri!ll" trou-
fal si Syslik.

,Hodina ti bude staéit,”
rozhod| Galapdk.

UZovka vzal svou roli pru-
vodce vazné. Do battzku
dal Iahev vody, obinadlo,
baterku a notes. Syslikovi
pevné zavazal zrak
Satkem. o
Neskri?” zeptal se »
starostlivé. A
Ne,” ujistil Syslik. e
,O co jsem to
zakopnul?”

o/
1
|

I

1o je pafez na zacatku lesa.
Pozor, tady je dalsi.”
A tak to j@ vim, kudy jdeme,” rado-
val se Syslik. ,To jsme na té strdni,
co chodime na boruvky, pak bude
myslivecky posed, pak vysoky les a
piskovna. To nic nebude.”
Ale bylo.
Obé Zelvy vylezly na vrchol strané
a kdyZz uz vstupovaly do lesa, ozval
se za nimi lomoz, praskot, rachot
a kvikot.
,Bachyné s mladaty!” uvédomil si
Syslik. ,Zachraii se, kdo muzes!”
Strhl si 3atek a utikal.
LStujl” volal UZovka. ,Pfece mne
v tom nenechds?”
Syslik se ohlédl a strnul. Dfevény
posed, co vZdycky stdl u lesa,
zmizel. ,Zadna bachyng,” uvédomil
si, ,zeméffeseni.”
U hromady dfev klecel UZovka
a cosi mezi nimi lovil.
NestUj, nelelkuj a volej 112. Zavalilo
to Pu¢melouda.”
,On 3el s nami?” podivil se Syslik.
LPInil tu Tri tesdky a posed pod
nim nevydrZel.
Tak budes
uZ volat?”

Chudacek!
Takovy mlady
a uz slepy...

L povidka j

PiSe: Vezir, ilustrace:
Milan Lesniak - Barva

,Budu,” pFikyvl Syslik. K puse si
priloZil dlané a jako hldsnou trou-
bou volal: ,Stodvandddct!”
LZbldznil ses?” oZil dosud nehybny
Pumeloud.
JZovka fikal, Ze mam volat 112, tak
voldm.”
LAle mobilem prece!”
JJen mdm u Galapdka v tdbore. Ja
nechtél, aby mne to pordd Idkalo
volat médmé a dédovi.”
.No dobfe. Tak mne aspoi o3etfi
a Galapdkovi predvedes, jak se
spravné ohla3uje nehoda.”
A tak se stalo, Ze kdyz do tdbora
privedli odfeného Pu¢melouda
s rukou v Syslikové Satku a kolenem
v UZovkové obinadle, postavil se
Syslik pred Galapdka a spustil:
,Halé, halé! Jmenuiji se Syslik.
S—y-... Syslik. Cislo telefonu mam
na papirku. Na kraji lesa u Zelviho
tébora spadl Puémeloud z posedu,
radé&ji jsem s nim nehybal a ted
vam voldm. Ano, hekd. Ano, jé
Syslik opakuiji znovu: Na kraiji lesa
u Zelviho tabora. D&kuji. Prosim.
Dakuiji.”

A mél splnény bod stezky.
JenZe UplIné jiny,
nez vysel




7 PRINESU SNIDANI
DO OBYVAKLU,

JSIHODNY, ALE POMALY,
SNIDANE UZ JE NA STOLE,

7.4

7y

[/ 4A U2 MAM HOTOVY ™ NE. JEDNAK SE TO NEMA,
UKOL KA ZITRA. JEDMAK TAM URGITE
[\ CHCES HO OPSAT? MAS CHYRY,

7

CO BYCH PRO KOHO MOHL
UﬂELAT?NIKngHOU SNAHU

PANI, MATE ZELENOL,
JESTLI SPATHE VIDHTE,
JA VAS PR ]

CHOBOTBNIGKD, NECHOES Y TW¥iA SPINAVYMA
PODAT SPONKU NEBO MASLI?
UGESAT VLASKY - ZLATOVLASKY? A

RUKAMA? NE 1! p

TATI, NECHCES
5 NECIM POMOCT?

AHOJ, PUNTO | TAKY JSI SMUTNT?
CUKRIK PRO TEBE NEMAM, ALE ASPOR
TINALEJU VODIGKU.

ZE SPINAVE MISKY

ASI PIT NEBUDES, CO?

BYT JEN PROLIDI?
HLAVNI JE UDELA
RADOST.

). | ;’i/\fﬁ\! g

PiSe: Vezir, ilustrace: Oskar



A jak jsi na tom s plnénim

dobrych skutki ty?

Nemusis hned zachranit
svét. Zacni tim, Ze
kazdy den vykonas

drobnost, ktera
nékoho potési.
MoZes zadit tfeba N
jako Syslik u svého
ctyfnohého kamardada.
Za kazdy spinény
dobry skutek vybarvi
drakovi z obrdzku jednu
pentli na ocase.

Sy

Inspiruj ostatn

Posli obrazek svéh
0 dobreho
do redakce q ykqz fak ostatnims kiflf?e

a vylosovonym posleme
Néco ng misany. ..

llustrace: Josef Pospichal
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V kazdém disle svétylka opét nclriid?:vou
nékolik Gkolu, které fi pomohou s prip

na Zévod vicat a svétiusek...

oBP&ZKovf SOPoKO

& B¢

Dokreslete obrazky do tabulek tak, aby
v3echna pole byla zaplnéna a v kazdém fadku,
sloupci ¢i mensim ctverci (nebo obdélniku)
byl kazdy obrazek jen jednou.
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Vyber vzdy sprévny obrdzek pro pokracovani fady

A7

i)

&

? AL
i

Dokresli posledni ¢lanek fady bez napovédy

senel
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Pripravila: Hopsinka, ilustrace: Oskar
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KRESLI A BOJ SE! § 113
Makresli a spoj kentury ?' ‘% i

podle Eiselného pofadi 6 .

a vysledné obrazky, dle 5 / LS %

vlastnl fantazie, vybarvil 3 4 /

Obrazky si mizes 2 m

prekreslit také na turdy g A ‘b 19
apir a pouzit je jako P

ztraéidelné gablony na 72 L ( “7 0

halloweenskou

viajku... 68 .

llustrace: Josef Pospichal
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www.skaut.cz/obchod




V letoSnim rocniku Svétylka ti pomoci riznych
Ukolb ukazZeme, jak chranit pfirodu, aby
ndm vydrZela co nejdéle. Spinénim GkolU
mas také mozZnost ziskat mezinarodni
ekologickou odborku Hnéda panda. Pustte
se do toho se Sestkou, bude to zabava!

je vdude kolem nds, aniZ bychom si

to uv&domovali. Staéi se podivat do batuzku, ktery
ma3 na schuzce, ¢i do svého pokojiku a jisté tam
najdes né&jaky odpad.

\1:)Tid&ni odpadu)
Jedna se o proces oddéleni jednotlivych druht odpadu. Urcité vis, kam se jednotlivé odpady

vyhazuii. Proto pro tebe bude jisté hracka pét popelnic sprévné obarvit (staci obrys)
a do kazdé namalovat nebo napsat pét spravnych odpadu.
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2¥Cerné 3¥staré hracky,a obleceni]

m | staré oblecenr a hracky Ize recyklovat. Dopis pismena do vét tak, aby
Nakteff lidé vyhazuif ti prozradila moZnosti recyklace. Pokus se vymyslet je3té dalsi varianty.

odpadky na cerné skladky, . .
aby nemuseli platit za U PORAD M BU U NA SCH Z E.
odvoz popelnic nebo ve - ”
sb&rném dvore. Nicr tim OB ECE I POU I U NA V OBU
ptirodu! Jisté jsi ji jiz vidél. D AD LN HO KOS MU.

Vzpomen si na skladky

v okoli va3eho bydlisté ; .

a mésta. Vytvorte se Sestkou O E NI DM E VEN UK ZI.

mapu cernych skladek,

kterou muzete predat
na obor Zivotniho

@ prostredr.

HRA Y DOE UDOD SK OD O A.



ochrana pfirody

Roztfidény odpad putuje specidlnimi

/a¥Recyklace a'sklac

popeldrskymi vozy do sbé&rnych dvoru. Tady se odpadky znovu rozifidi. N&které druhy
odpadu mohou byt ddle recyklovany, coz Setfi pfirodu, protoZze mohou byt znovu pouZity.
Zbytek odpadu, komunalni odpad, se vozi na sklddky nebo do spaloven. Popovideijte si se
Sestkou o tom, jaké hrozi nebezpedi pfi manipulaci s odpadem. Vypis si je pod obrdzky.

— —— —

N&jaké odpadky se samy dokdzi rozlozit, znovu
se z nich stane soucdst zemé. Vyzkousej si,
které véci jsou rozlozitelné a které nikoliv.

1=2imesice
20=30llet.

Se Sestkou si pripravte: lopatku,

ohryzek od jablka, saldtovy list, 200let,

plastovy obal od su3enky, polystyren. A50)ef
Postup: V blizkosti klubovny vyhlubte NIkdy,
pro kazdy odpadek jednu diru, vloZte ho Jeio) [y

do ni a opét ji zakopeite. Misto, kde jsou
odpadky zakopdny, oznaéte. Po mésici
odpadky vykopeijte a odpovézte na
otdzku. Které odpadky jsou rozloZitelné?
Jak pomohou &i ublizi pfirodé&?

Milionler;
10=20]let;

Pokus se odhadnout, za kolik let se rozpadnou tyto
odpadky, pokud je zahodi3 na zem. Propoj vzdy
obrdzek odpadu s dobou, za jakou se rozloZr.

Pripravila: Lvice, ilustrace: Oskar
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v lese?

Co smim a nesmim délat

"

Do lesa chodime s rodici na prochazky, se Skolou na
vylety, se skautem na vypravy. V lese ¢i blizko néj jsme
si i letos kazdy uZili nékolik tydn0 letniho tabora.



vicata q svétiusky

* Coje to lesnf Zakon?

* Jak daleko

* Jak velké dfe volné sbirat?

* Kdo ti povoly lese bézns Zakazane Cinnost;,
jako napfriklad kaceni suchych stromg na topeni
v taborovych kamnech & viezd do lesq autem?

S/ 0 nich POopovidat.

1. V lese nesmim:
A. Sbirat borovky
B. Jezdit ng kole mimo cesty
C. Vstupovat do oplocenych mjst

2. Buft si mgzy opéct, pokud ohei}:
A. Rozdélam nq lesn cests.
B. Rozdélam 50 metry od okraje lesq,
C. Ohefi nesmim rozdélavat v lese
ani nikde jinde.
b5 joulb yosod S Ao D sy 3. Sbiram-li dfevo na ohej, mt":i_u:
s 100950 ot ‘DAD'IQPZO;;ASQJ 5U2DUZAN OWIW A. Sbirat ze zema suchou klest (spadié vave),

ool o i e B. Pokdcet suchy strom,
MOLL;HSA oo quuejﬂigs%wgz&@a| 1&_@5 Yorozoxsod C. Sbirat klacky i ofezdavat vétve stromu.
1opziln ‘waqosndz whules 1

2l 2 2 A
5) ‘0 DI} {ISNJ - ILISBU 3S 39S
6! OQgau alsy b ALUOJlSl DD q e N e

Pripravila: Lvicefilustrace: Oskar.

.




SO S
N7 Qlympiada vicat

Pripravte se na celostatni vicackosvétuskovské (u‘ :
olympijské hry, které se budou konat v fijnu roku .;&‘@\’. v
o0

2014! Na jaké sporty se muUZete tésit? Urcité budou
’ zarazeny atletické discipliny pro jednotlivce :
‘ a tymové hry pro Sestky jako je fotbal ™
- Ci florbal. MizZete se takeé tésit

na bazén a vodni sporty.

femsel . v o 0
ezcigt Oksien@EC S, Zacni trénovat!

L fie pAprAv
oL ‘:622{;6 2GtéZ. Nekteré Na podzim muZzes jesté trénovat venku, proto zaéindme -
“°d,° & urdité pg;moiuie.§ atletikou. Do tabulky u trénovaného sportu si zapisuj vysledky,
W“"Ibom. vidy zainel af poznds, zda se zlep3ujes. Zaznamenej vzdy nejlepsi
1;‘; hlavy 0 postupsi vysledek z kazdého tydne. =
se cviky smerem _ -

Datum Vysledek

Yoy = k noham.

=" SkOk do délky Datum Vysledek »
Ke skoku potfebuijes Hod do
drahu na rozeb&hnuti, 2
- odrazové brevno, kde dO"(Y
nesmis prekrocit bilou Do ddlky
W Cary, a doskociste. hazime krike-
Techniku skoku vidis tovym mickem.
na obrazcich. Skdkej Cilem je
pouze na upraveném hodit jej co
hristi a pod dozorem nejddle.
dospélého.

\ / |



L ]

N
. a svétloick Y

Béh 400 m (mladsi)
/ 800 m (starsi)
Cilem je co nejrychleji ub&hnout dany Usek. /

S0

Datum Vysledek

Datum Vysledek

Béh 50 m

Cilem je co nejrychleji ubé&hnout
dany Usek.

Zdravg

- |
strava #
\ Jako Spravny spor- /

fovec bys ma dbg
C | at
na Vyvazeny iidelnicek

: Vyber z obrazky, jidlo
Po kferem se bude

/ A * Obfe sportoyqt
: Vysledek

q Béh Stafeta
(4x 50 m)

; Pfi béhu zévodri
Ctyfi béZci, ktefi si

po 50 metrech
predaii Stafetovy
kolik. Do cile
r dobiha pouze

poslednf ¢tvrty
bézec.

) 8

Pripravila: Komtesa, ilustrace: Oskar




KdyzlodpadlznovulozijcW

Co vSechno se vyrabi z recyklovaného odpadu? Projdi bludistém a dozvis se vice.

HESLO: “RECYKLACE!" ——

Udélat ze staré my&ky nadobi nové zavodni ‘'S DEKORACE
auto nedokaZi ani ti nejlepsi roboti v Japonsku.
Ale je spousta rizného odpadu, ze kterého jde
vyrobit hodné& novych a uZiteénych véci. Které
to jsou? KdyZ spravné spojite konce provazkl
| a feknete heslo “recyklace”, uréité se to dovite.

\ FLEECOVE
MIKINY
~

ZAHRADNE NABYTEK

-~

C

_ recyklovgi?
> - s eknéte si v sestce
RU cni poplr Zkus si se Sestkou vyrobit recyklovany papir. : Pro je dulezits recyk-
ovat - pouzi
Co budete Postup: Noviny natrhame na malé —arch. Arch poté jako surov‘,(:(j ‘;fgod
potfebovat: kousky velké 1 aZz 3 cm a nechdme pomoci novin €i latky vyrobu dalsich
e stary papir — noviny v mise namocené alespoii 12 hodin.  zbavujeme prebytecné Ve
o utérku Po namoceni papir rozmélnime na vody. Poté ho nechdme _
e sito Ci rovnou desku  kasicku. Do kasicky muzeme pridat susit na slunném misté. Po g
e ke zkrdaslenr: rozné primési ke zkraslenr ¢i barvy. ususeni arch opatrné sunddme g g
suché kvéty, Na stul prostfeny balicim papirem z baliciho papiru a vyrovndme si ho. &g
barevné nitky, ddme papirovou kasi, ze které vy- Je mozné papir prejet naparovaci 5 i
kofeni, barvy mackdame prebytecnou vodu a Zehlickou. Rucni papir je na svété I
- temperové vylvofime si vlastni podobu papiru a zdleZi jen na tobé, jak ho vyuZijes. £ 3



U3 1)\ ISHORCZ 1009 skaudskd obchod
SKAUTSKY SORTIMENT PRO DETI | DOSPELE

rllREC YKLOK .
PROPISKY J .

REFLEXNI

BAVLNENA TRIKA

R, “*"’? W}»)}»W

XNI
Creriexni ) REFLE

SAMOLEPKY

.Slwa na t.IensImu kartu D %" :Q’;’:,;:',‘;{:A

a 1? /) na veskeré pr odukty @®HUSHY KL

na témer cely sortiment

Jedine¢nd Hodte kostkami
spolecenskd avyprdvéjte pribéh.
hra, kterd rozviji Pohddku, horor, nebo
predstavivost jakykoli jiny. Podivejte
a fantazii déti na obrdzky a piibéh

i dospélych. se sdm zacne rozvijet!

=

Wisaten, 34 s
Wi et www-b

I mmp.m“—
@ E‘:a

C B 9 kostek,
54 obrazkd,
& @ Y 10miliéna

@ 4 kombinaci,

5 ‘o nekoneéné

ptibéhy...

WWW. f%?;RAJEMEm ) MINDOK



Skodal!

t. Sice neumi chodit ani

feci

é?Zene?Tojep

Ze mas dost kamaradu? A co pfirodniho kamardda, tfeba strom, toho mas tak

si, Ze mas

Rika3

épe pozna

ho pfitele najit a hlavné |

¢né

Na této strance budes mit mozZnost tohoto jedine

é mésice.

mluvit jako lidé, ale zato umi dobfe naslouchat. V kazdém ¢isle dostanes nékolik Ukolu na jednotliv

X

Mu J kamarad strom

ukoly na ¥rjen

1. Hleddni. Vyraz do pfirody, do okoli svého bydliste. Pozorné se divej kolem sebe. A7 t& n&jaky

strom zaujme, promysli si, zda je to on — tvij kamardd. Budes se k nému vracet cely rok, kazdy mésic.

2. Jméno:

Vymysli svému novému kamarddovi jméno nebo néjakou prezdivku, kterc by se na n&j hodila
(Obr, Kulicka, Pichlavec, ...)

Naijdi odborny nézev svého stromu (hapf. dub letni, ...).

3. Jak vypad@? Pfi prvni navstévé si kamardda nakresli do dentku nebo vyfof.

4. Popis. Odpovéz na par otdzek: "
Je jehliénan nebo listnac? Je maly ¢ velky?
Kde roste? V lese? Na louce? Na rodinné zchrqg@'?
Cim t& zaujal? Pro€ sis ho vybral?

5. ListnG¢€ nebo jehlicnan. Je-li tvuj sirom listnge, zd'm WO ieho listu dnes,
a sleduj zmény pfi kazdé ndvsteve. Jaké barvy vystiida? K niho barevného listku?
A kdy posledniho zeleného? a P g ¥

Datum nalezen prvniho barevného listu:

Datum nalezeni posledmho zeleného Iisﬂf"

Je- I|1VU|strom|ehIﬁnon z||st| “\" . PENRTA UK A
Je jehlici na véivicce vé skuping nebo m
e

Zda na zimu opoda\Lq-.

Jake jehlicnany ne@"o‘fgan'l

6. Houby. Rostouna Wém\%me WM Wmﬁﬁmlstr
o kieré se |e:pna MM L

¥

S pomoci voskovek okopiruj koru tvého § (

2. Co slysis? Posad se, opfi se o své)# ki
Pohrava si vitr s listim v korun&? Zamysli s

4. Vétvicky. Namaluj si do deniku vétvicku svého stromu.

Oznacenou cast strany si vystfihni a nalep do svého skautského zapisniku.

MUZes si také zaloZit specidlni denik pro plnéni Hnédé pandy!

Pripravila: Lvice, ilustrace: Oskar
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Pripravil: Tom@s Chlud



) JEZECKoVE

AA

\ ’ ' &
Bodlakovy ) '_i
Budes potrebovat: starou e - _ e
silonovou puncochu, néco na i &
vycpani jezka (duté vidkno, vatu....), ﬂ:
knofliky na oci a Eumacek, nif a jehly,
kulicky bodldku, lepidlo a nuzky.

5 3 lamov,'

Budes poffebovat: B A ' Budes potfebovat:
karton, lepidio, frochu sena, B~ "4 slému, samotvrd-
knofliky, nékolik jefabin nouci modelovaci

ﬂ; (kordlkv), fix. hmotu, nuzky,
velké kordlky na
oCi a cumacek.

b

Pripravila: Sojka




