Čokoláda

Časová dotace:

2,5 h
· Úvod s pravidly 20 min

· Výroba 1 hod

· Tržiště 40 min
Cílem je:
rozvoj fyzických sil, strategického myšlení, pohotovosti a obratnosti
Charakteristika programu:

Na základě strategie týmu vyrobit co nejvíce druhů čokolád a pak je co nejvýhodněji prodat na trhu.
Motivačka:

Na scénu vběhne jakýsi námořník, kterého honí Azték. Námořník ukradl pytel s kakaovými boby a vzácnou recepturu. Snaží se utéct před Aztékem a prodírá se davem diváků. Azték se za ním pouští, ale v davu se ztratí. Všemu přihlíží zjevně bohatý obchodník. Námořník se vrátí a bohatému obchodníkovi prodá čokoládu. Obchodník začne vysvětlovat divákům, jak hrozně těžké je sehnat v dnešní době čokoládu, jak drahá je, a že on jí má přitom tak rád. Kdyby se našel někdo, kdo by čokoládu vyráběl a prodával, hned by si ji běžel koupit.

Do té doby nenápadný člověk vystoupí z davu a řekne: „No a proč ne? Jdete se mnou vyrábět čokoládu?“
Pravidla:

Rozdělení na 2 skupiny - každý zavře oči a instruktor mu na záda nalepí etiketu čokoládové firmy (Orion - modří, Nestlé - červení), podle etiket se pak bez mluvení rozdělí.
První část – Výroba čokolády

· Každá skupina má svou továrnu na čokoládu, kam nesmí soupeř

· V továrně najdou čokomistra (instruktor, který má přehled kolik čeho na jakou čokoládu), čokostroj (nějaká krabička, do které lze vložit suroviny a kostičku čokolády), misky, alobal, pytlíky na druhy čokolád, lžičku, kleštičky na čokoládu a 1 desky na recepty

· Na označeném místě v terénu jsou naleziště kakaových bobů (= ořechy), cukru a aztécká knihovna s recepturou
· Čas na získávání surovin a receptů je 1h
· Aztéci měli recepturu pro 5 druhů čokolády - hořká, mléčná, bílá, ledová a čok. pochoutka. Na receptu měli poměry kakabobů a cukru
· Každý může nést jen 1 bob/cukr/recept
· Výrobci se všemožně snaží zbrzdit konkurenční dodávky – každý hráč má za pasem barevný hadrový pruh. Když mu pruh vytáhne protivník bez nákladu, získává jeho náklad a poražený se vrací do své továrny.

· Na území jsou Aztékové, kteří se snaží získat zpět své bohatství. Aztékové = záškodníci = instruktoři  – jejich cílem je vytáhnout komukoli hadrový pruh a sebrat mu, co má
· Receptury se smí z knihovny přenášet pouze v určených deskách. Pokud je hráč chycen, recept předá soupeři, pokud má desky. Pokud ne, nechá recept na místě a vrací se do továrny.

· V továrně: bob se vylouskává, cukr se drtí, dle receptury se tvoří směsi, které se dále dávají do čokostroje. Čokomistr zajistí, aby pak z čokostroje vylezla hotová čokoláda.

· Na hotovou čokoládu hráči dle hygienických norem nesmí sahat rukama ale kleštičkami, zabalí ji do alobalu a hodí do pytlíku.

· Po výrobě si skupiny čokolády spočítají a začíná tržiště
Druhá část – Tržiště

Na tržišti se utkají jak Orion a Nestlé, ale i Milka – čokoládovna instruktorů.

Obchodník hodí kostkou a číslo, které padne, rozhoduje o jaký druh čokolády je právě zájem. V každém kole jde jen o 1 dílek čokolády. Vše probíhá jako dražba, firmy navrhují cenu, poslední návrh je vyplacen. Předem jsou určené max. ceny. Milka bude mít navíc tabulku optimálních cen čokolády a bude se snažit k těmto cenám ostatní tlačit. Zároveň Milka udává tempo, reguluje ceny. Má neomezené množství čokolády.

Před dražbou se stanoví počet kol prodeje. Odhadem by každá skupina mohla vyrobit asi 15ks, výpočet kol = vyrobená čokoláda * 2 / 3
Úspěšnější je ten, kdo vydělá víc peněz. Vítěz vyhrává všechnu zbylou čokoládu.

Pomůcky:

200x ořechy (louskáčky), 2x lžičky, cukr, čokolády, alobal, hrací kostka, 2 x kleštičky, 4x

misky, 1x větší pytel, peníze, čokostroj, látkové ocasy, 10x pytlík na čoko, obálky na recepty,

přehled s druhy čokolády a max. ceny, etikety, kostýmy

Poznámky:

Poměry bobů a cukru v recepturách:

Hořká 6:1

Mléčná 2:2

Bílá 1:4

Ledová 3:3

Pochoutka 1:2

Závěry a doporučení:

· Do čokostroje to chce nádoby, kam sypat cukr a ořechy a ještě je lepší mít k dispozici misky navíc.
